স্ক₹ু০1 স্পিন্জ্ু। 


শীমপ্চুতুদ্দন শীল, এএম, এস্-লি 


€ তৃতভীব সংস্করণ ) 


মূল্য ১1০ এক টাকা চার আনা মাক্র 


কলিকাতা 
১০১ ৩৮৮ 
গ্রন্থকার কতক সর্বস্বত্ব সংরক্ষিত 


মভার্ণ আর্ট প্রেস, ১।২ ছর্গা পিতুড়ী লেন, কলিকাতা" 
শ্রীবুক্ত ক্ষিতীশচন্দ্র বন্দ্যোপাধ্যায় কর্তৃক মুদ্রিত । 
দি. সি. সাহা! লিমিটেড, ১৭০ ধন্প্রতল। প্রা, কলিকাত। হইজ্জে 
ভী/মধুত্দন শীল ছারা প্রকাশিত । *. 


উৎসর্গ-পত্র 


আমার অপরিণত জীবেনর মাঝখাঢেন 
যিনি পরলোচক প্রয়াণ করিক্াঢছেন 
সেই স্বর্গগভ পিতৃ্দতবের পুণ্য 
আত্মার উদ্দেশে এই পুস্তিক! 
উৎ্সর্গীক্কৃত হুইল । 


গ্রন্থকার 


পরিবেষক £ 
হচবচগী কাভসব্রা হ্রাস 
কন্টিনেন্টাল হোটেল আর্কেড 
১২নং তচীব্রহ্দ্দী ব্লাড, 
কুলিনিককাীভ? 


ভূমিকা 


কটোগ্রাফি শিক্ষা সম্বন্ধে অনেকরকম বই 
আছে, কিন্তু প্রথম শিক্ষার্থার জন্য সহজ সরল 
বাংলায় প্পরেসিডেন্পী কলেজের প্রাক্তন ছাত্র 
শ্রীমান মধুস্দন শীল যে বই লিখেছেন তাতে 
শেখ বার বিষয়ের প্রত্যেকটি ব্যাপার তিনি পরিক্ষার 
করে বুঝিয়ে দিয়েছেন, কোথাও কিছু অস্পষ্ট বা 
বাপ্‌্সা রাখেননি । 

বিজ্ঞানের কিছু না জেনেও ফটেো। তোলা 
যায়, কিন্তু ফটোগ্রাফির একটা বৈজ্ঞানিক দিকও 
আছে । ফটোগ্রাফির বেজ্ঞানিক তথ্য সম্বন্ধে 
কিছু জানা ন। থাকলে এই বিদ্যা সম্পূর্ণ আয়ত্ত 
করা যায় না। শ্ীমান্‌ মধুস্দন বিজ্ঞানের দিক 
দিয়েও বিষয়টির আলোচনা করেছেন। তার 
বল্বার ভঙ্গী এমন সহজ ঘষে ফটোগ্রাফি সম্বন্ধে 
সাধারণ বেজ্ঞানিক তথ্যগুলি সকলেই অনায়াসে 
বুঝতে পারবেন । 


__শ্রীপ্রশান্তচন্দ্র মহলানবিশ 


প্রেসিডেন্পী কলেজ 


সুচনা 


আধুনিক সভ্যসমাজে ফটোগ্রাফির বিষয় অনেকে জানিয়াছেন ও 
শুনিযাছেন। ইহা আমাদিগের এক প্রকার আবশ্তক দ্রব্যের মধ্যে 
পরিগণিত হইয়াছে বলিলে বোঁধ হয় অত্যুক্তি হয় না। ক্যামেরা! 
সাহায্যে দেশ বিদেশের কোন দৃশ্ত অথবা! এতিহাসিক দ্রব্যাদ্ির ফটো 
গ্রহণ না করিলে পরিত্রমণের অনেকখানি আগ্রহ বিনষ্ট হইয়। যাঁয়। 
বন্ততঃ স্থৃতি মানবের অতীব প্রিয়। অতীতের স্মুখশান্তির অসংখ্য 
নিদর্শন আমরা আলোকচিত্রে ধরিয়া রাখিতে পারি। 

গত কয়েক বৎসরের মধ্যে বৈজ্ঞানিক জগতে প্রত্যেক বিষয়ে 
যথেষ্ট উন্নতি সাধিত হইয়াছে । ফটো বিজ্ঞান সম্বন্ধে আমরা একথা 
বলিতে পারি। ক্যামেরার গঠনপ্রণাঁলীর জন্য এক্ষণে বে কেহ অতি 
সহজেই ইহার ব্যবহার-বিধি আয়ত করিতে পারেন। ডেভেলাপিং 
ও প্রিন্টিং এমন কি এন্লাজ্জিং অবধি কল্পনাতীত সহজসাধ্য হইয়! 
পড়িয়াছে। কোডাক্‌, আগ্ফা, জাইস্‌ আইকন, ইহাগি প্রভৃতি 
কয়েকটি কোম্পানী অনেকগুলি অল্প মূল্যের মধ্যে ক্যামের! বাঁজারে প্রচলিত 
করিয়। ফটোগ্রাফি জনপ্রিয় করিয়া তুলিয়াছেন। 

অন্ত্রচিকিৎসকের নিকট “এক্স-রে” ফটোগ্রাফি যে কি পরিমাণে 
সহায়তা করিয়াছে তাহা ছুই-একটা কথায় সম্যক বর্ণনা! কর! যায় 
না । ইহার সাহাঁষ্যে ভগ্ন অস্থি অথবা! দেহ মধাস্থ কোন যন্ত্রাদির 
যথার্থ অবস্থা নিরূপণ করিয়া চিকিৎসকগণ দৃঢ় নিশ্য়্তার সহিত 
অন্সপ্রয়োগ করিতে পারেন । | 

তৎপরে চলচ্চিত্রের ফটোগ্রাফি ( 01791778,088/0185 ) মানব- 
জীবনের চতুর্দিক হইতে আশাঁতীত উপকার সাধিত করিয়াছে। 


|%/০ 


এক্ষণে অনেক গ্যামেচার উৎসাহী সাধারণ ফটোগ্রাফিতে সন্তুষ্ট না 
হুইয়| পিনেমেটোগ্রাঁফি বিষয়ে মনঃসংযোগ করিয়াছেন। জাইস্‌ আইকন্‌ 
(%9159 [102 )* কোডাক্‌ (7০080), আগ্ফ। (48 ) প্রভৃতি 
অনেকগুলি বিখ্যাত ফান্ম সাধারণের উপযোগী কয়েকটি সরল সিনেমা 
ক্যামের! গ্রচলিত করিয়াছেন । 

এই পুস্তকে ফটোগ্রাফি সম্বন্ধে অল্পভাষায় প্রয়োজনীয় কয়েকটি 
বিষয় বলিবার প্রয়াস কর৷ হইয়াছে । ফটোগ্রাফি সম্পর্কীয় ব্যবসায়ে 
কয়েক বৎসর কাঁধ্য করিবার পর দেখিলাম বে প্রথম শিক্ষার্থীর উপবোগী 
একটী আলোকচিত্র সম্পর্ধীয় পুস্তকের বিশেষ প্রয়োজন। আশা করি 
আঁমার এই গ্রীয়াম উৎসাহীব্র্গকে বিশেষভাবে সহায়তা করিবে। 


গ্রন্থকার 
অগ্রহায়ণ, ১৩৪৫ 


তৃতীয় সংস্করণের নিবেদন 


আশাতীত অল্প সময়ের মধ্যে আমার পুস্তকের 
দ্বিতীয় সংক্ষরণ নিঃশেষ হইয়। যাওয়ায় আমি ইহার 
তৃতীয় সংস্করণ সন্গদয় উৎসাহীবর্গের নিকট উপস্থিত 
করিলাম । আশা করি তীাহার। আমার এই নব 
প্রচেষ্টা সাদরে গ্রহণ করিবেন । 

এই নব সংক্গরণে আমি ফটোগ্রাফি সম্বন্ধীয় 
যাবতীয় নুতন তথ্য ও নুতন বিষয়ের অবতারণা 
করিয়াছি । আধুনিক ক্যামেরা সম্বন্ধে বিশদভাবে 
বর্ণনা করিয়াছি । চিত্র সংখ্যাও বদ্ধিত হইয়াছে । 


গ্রন্ক্কার 


সুচী 


বিষয় 
ক্যামেরা 
লেন্স, 
এক্স পোজার 
প্লেট রোল্ফিলিম্‌ ও ফিলিম্প্যাক্‌ 
ক্যামেরার ব্যবহার বিধি 
ডেভেলাপিং 
প্রিন্টিং ও এন্লার্ঞিং *** 


৮ 


ফটো শিক্ষার অপূর্ব সুযোগ ! 

মাত্র ১ ০২. টাকায় 
ফটে। শিখিবার ও ভুলিবার 

সমগ্র দ্রব্য মায়, গুত্ডক 

সঢমত 

১। বাক ফিল্ম কামেরা। 
২। ক্যামেরা বাবহার পুস্তক । 
৩। ফটো শিখিবার পুস্তক । 
৪। ৮ খাঁনি ছবির রোল ফিল্ম । 
৫1 ডেভেলার্পিং সলিউসন। 
৬। ২খানিডিস। ৭। মাপিবার 
গ্লাস। ৮1 শ্র্িন্টিং ফেম। 
৯। ১ প্যাকেট ব্রোমাউিড কাগজ । 
১০। ১টালাল আ.লা। ১১। ১ পাউগড হাইপো । ১২। 
»টীক্রিপ। ১৩। খানি সুন্বর ফটো! মাউন্ট । ১৪। বিন! 
পরিশ্রমে যত্রপুর্বক ফটে। তুলিতে শিক্ষা দেওয়া হয়। 

ভিঃ পিঃ করিয। পাঠাইতে অগ্রিম ২২ টাকা! ডাক মাশুল প্রয়োজন । ও 

আমর! যাবতীয় ফটো! তুলিবার সরঞ্জামাদি মজুত রাখি ও 
ডেভেলাপিং, প্রিন্টিং, ও এনলাজ্জমেণ্ট, লুলভে সুদক্ষ ও অভিজ্ঞ 
লোক দ্বার! সুচারুরূপে সম্পন্ন করিয়া থাকি। 

যাবতীয় ক্যামেরা, সিনেম্যাটোগ্রাফ. ও বাইনাকুলার মেরামতি 
কার্ধ্য স্থলভে করিয়া থাকি.। পরীক্ষা প্রার্থনীয় । 


তচলীল্রতীী ক্যানন উলীল্স্ন্‌ 


১২নহ €চীনঙ্গী, কলিকাভ। ; ফোন ৫১৮২ কলিকাতা 





এই স্থুন্দর চিত্র 
“স্পিভেক্স, রেকর্ড” 
(97)5906য 7890070 ) 


২৯০ মাত্র_এই ক্যামেরার মাত্র এই 
মূল্া- ইহার প্রচলনে আমরা সত্যই গর্ব 
অনুভব করি। এত অল্লমূল্যে এইরূপ 
সুগঠিত, সুদৃঢ় ও সুন্দর ক্যামেরা আপনি 
অন্ধত্র পাইবেন না| । ইহাতে “আইগেষ্টার” 
এযানএষ্টিগ্ম্যাট এফ ৮৮ লেন্স আছে। 
ডাক়াফাম, ফোকাম এবং একস পোজার 
দিবার ব্যবস্থা এত সুন্দর যে কখনই ভ্রম 
হইবে না। ২৪১৫৩ সাইজের 
(বি২৮) ফিলিমে ৮ খানি আলোক- 
চিত্র পাইবেন। 


উপহারের আদর্শ সামগ্ত্রী 
এই ক্যামেরা উপহারের আদর্শ সম্ভার | 
দানে ও গ্রহণে গবর্ধ অনুভব করিবেন । 
হন্দর চিত্রের জন্ক আগ! প্রস্তুত 
“আইসেপান” (1501)8%11) ও “আইসো- 
ক্রোম” ([$09030 ) ফিলিম বাব্হার 
করিবেন । 




























আগ্ষ। ফঢটা কোম্পানী 
বোম্বাই কলিকাতা 
পোঃ বক্স, ৪৮৮ পো$ বন্স,৮৯৯৮ 
দিল্লী মান্দ্রাজ 


পৌঃ বক্স, ১৩৩ পৌঃ বক ৩২৯ 








আপনিও এই নুন্দর আলোকচিত্র গ্রহণে সক্ষম হইবেন-_ আলোছায়ার সন্ধিক্ষণে, যখন 
ব্নরঞ্রিত আকাশ রান্রির নীলিমায় আপনাকে মিলাইতে আকুল, যখন দীর্ঘ ছায়ার 
সাথে হুধ্যদেব দিনের কারধাবক।শে বিদাঁয়বার্ত ঘোষণ! করেন--তখনই চিত্রশিঙ্গীর মনে বাঁসনা জাগে 
সেই দৃশ্ঠকে চিত্রের মধ্যে ধরিয়! রাঁিতে। 
আগৃফার “আইমোপান” ফিলিম বাবহারে আপনি বামনার তৃপ্তি সাধন করিতে পাঁরিবেন। 
আলোছায়ার অতি হুল্দ্ুতম তারতম্য এই ফিলিমে ধরিতে পারিবেন। সামান্ত অতিরিত্ত ব্যয়ে 
আপনি সাধারণ ফিলিম অপেক্ষা “আইসোপান* ফিলিমে অনেক উত্তম ফল পাইবেন। 


আইচসাপান 
ফিলিম 





আইসোপান্‌ আইসোপান্‌ 


এই ফিলিমের ম্পীড় অতাস্ত অধিক-_ফাইন এই ফিলিমের ম্পীডও অধিক! সকল বর্ণ- 
গ্রেণযুক্ত। স্পীড, ২৭” সাইনার অথবা ২০ দ্বারা আক্রান্ত হয়। স্পীড, ২৮” সাইনার অথব| 
ডিন। সকল আয়তনের পাইবেন। সাধারণ কষ ডিন্। সকল আয়তনের পাওয়া যায়। 
বি ২৮ সাইজের মূলা--১৬* ' সাধারণ বি ২৮ এর মূল্যর-১৩/, 


আগ.ফ। ফটে কোম্পানী 


পোঃ বন, ৪৮৮ পোঃ বক্স, ৮৯৯৮ পোঃ ব্ঝ্, ১৩৩ পোঃ বক্স, ৩২৯ 
বোচ্ছাই কলিকাত দিল্লী মান্দা 





স্থারি 
৭ 


২666 €ঞঞ্ন 7: 
4০ 021৭"... 
০8) ৫৯৭ শা... 

আপনি পারিবেন ন1 আই 7, 

আপনি পারিবেন না 2 “২ 

আপনি পারিবেন না ই . 









র্‌ 





“রোলিফ্রেক্স, অটে।ম্যাটু”প ক্যামেরার । আপনি নিশ্চয়ই পারিবেন 
আয়তন ৬%৬ সে্টিমিটার। ২৪১৫ | আপনি এই উক্তি অদ্ভুত মনে করিতেছেন_-কিস্তু ইহ 
৩৪৮ ফিলিম ব্যবহার কর! হয়। কস্পুর | সতা। নবতম “রোলিফ্লেন্স অটোম্যাট” ক্যামেরায়"' 
শাটার যুক্ত জাইস্‌ টেসার এফ, ৩৫ লেন্স ! আপনি কিছুতেই ভুল করিতে পারেন না; একই ফিলিমে 
সমেত মূল্য ৩৬০২ ছুইবার এক্স.পেজার হইবে না) যথেচ্ছা ফিলিমকে 
কইল সেকেও্ড পথ্যন্ত এক্সপোজার ঘুরাইতে পারিবেন না। ফোঁকাসিং করিতে ভুল হইবে না। 
পাইবেন। চারি আন! পাঠাইলে আপনি কিন্তু আপনি এই ক্যামেরায়, অতি স্পষ্ট, সুন্দর ও জীবন্ত 
এই ক্যামেরা সংক্রান্ত একখানি সচিত্র আলোকচিত্র হুন্দরভাবে পাইবেন। সেইজগ্ই এই ক্যামেরার 
ও মনোহর পুস্তিকা পাইবেন। এত সমাদর ; ১৯৩৭ সালে “প্যারির” *গ্র্যার্ড, প্রিজত এর 
সর্বে।চ্চ পুরস্থ'র এই ক্যামেরা লাভ করিয়াছে। 


আগৃষা। ফঢেটা কোম্পানী 
217 পোঃ বকা, ৪৮৮ পোঁঃ বন্পস, ৮৯৯৮ পৌঁঃ বক্স, ১৩৩ পোঃ বস, ৩২৯ 


বোম্বাই কলিকাতা ' দিল্লী মান্জাজ 


সস আশ সস 





০ 


ক্যামেরা (02105). 


অলোক চিত্র গ্রহণ করিতে হইলে আমাঁদিগের একটা স্থবিধাঁজনক যন্ত্রের 
প্রয়োজন ; ইহাঁকেই আমরা সাধারণ ভাষায় “ক্যামেরা” বলিয়। থাকি। 
বহুদিন হইতে রাঁসাঁয়নিকগণ দেখিয়া আসিতেছেন যে, আলোকরশ্মি সাহায্যে 
কয়েকটি দ্রবোর গুণ পরিবর্তিত হয়; তন্মধ্যে রৌপ্যধাতুজাত (সিল্ভার ) 
ক্লোরহিড ও ত্রোমাইভ. (91197 012107105 ও ৮:০10106 ) অধিক 
পরিমাণে কার্যকরী । ত্রোমাইডের উপর আলোকের প্রভাব সর্বাপেক্ষা 
প্রবল । এই রাসায়নিক গুণসম্পন্ন দ্রব্য সাহাষ্যে ক্যামের! দ্বার। আমরা ফটো 
গ্রহণে সক্ষম হই। কাঁচ অথবা সেলুলয়েডের (০911510$0 ) উপর 
সিল্ভার ব্রোমাইভ. ও আরও করেকটি বিশেষ দ্রব্য মিশ্রিত করিরা ফটো! 
প্লেট ও ফিল্ম, প্রস্থত হইয়। থাকে । একটী ফটে। প্লেট, লইয়া! যদি 
আমরা আলোকে বাহির করি ও তৎপরে ডেভেলাপ, (99৬9191) ) 
করি, তবে দেখিতে পাইব যে, কোনো প্রতিকৃতি ইহাতে অঙ্কিত হয় নাই; 
দেখা যাইবে যে, সমগ্র প্লেটখানির উপর একটী কালো ছায়া 
পড়িয়াছে। ইহার কারণ, প্লেটখানির উপর সাধারণভাবে আলোক 
লাগিয়াছিল। কোন বস্তর ছবি তৃলিতে হইলে আমাদিগকে দেখিতে 
হইবে যে, সেই দ্রব্য হুইতে প্রতিফলিত আঁলোঁকরশ্মি যেন ফটো 
প্লেট অথবা ফিল্মের উপর বিশেষ নির্দিষ্টভাবে পড়ে । এই ব্যবস্থার জন্যই 
ক্যামেরার প্রয়োজন। 


কোন একট) ক্যামেরা যদি আমরা বিশেষভাঁবে পরীক্ষা করি তাহি। 
হইলে দেখিব ষে, ইহাঁতে তিনটা অংশ বিদ্যমান--€১) লেন্স, (২) ক্যামেরা 
“বেলো” ও বডি (৮০৮), (৩) প্লেট. অথবা ফিল্ম. লাঁগাইবার 
ব্যবস্থা । 


৯ 


২ ফটো শিক্ষ] 


“লেন্স সাঁহাঁধ্যে বিশেষভাবে নিদিষ্ট আলোকরশ্ি ক্যামেরার মধ্যে 
প্রবেশ করিয়! প্লেট, অথবা ফিল্মের উপর পড়ে। চতৃষ্পাশ্স্থ আলোকরশ্ি 
যাহাতে কাধ্যকরী না হয় তজ্জন্য কাণমেরার বেলোর প্রর়োজন। নির্দিষ্ট 
আঁলোকরশ্মি যাহাতে ভন্যথা প্রতিফলিত না হয় তজ্জন্ ইহার ভিতরের 
রং কালো কর! হইয়া] থাকে । তৃতীয় অংশটার বিবয় পরে বিশদভাবে 
বিবৃত হইবে । 

লেন্স, সাহায্যে কিরপে বস্তর প্রতিরতির' গঠন হয় তাহা অতি 
সহজেই উপলব্ধি হয় । আঁহঙসী কাঁচ অনেকে দেখিযাছেন। ইহা এক- 
প্রকার লেন্স । উনুক্ত জানাঁগাঁর সম্মুখে বদি উক্ত কাঁচখানিকে ধরিয়] 
তাহার পশ্চাতে একখানি সাদা কাগজ রাখা হয়, তাহা হইলে দেখা যাইবে 
বে, জানালার বাহিরের গাছ, বাড়ী প্রভৃতির ছায়া কাগজের উপর বিপরীতি- 
ভাবে পড়িয়াছে। লেন্সটাকে দি কাগজের নিকট লইয়া! যাওয়া হয়, তাহা 
হইলে দূরের ভ্রব্যগুলির ছায়৷ স্পষ্টভাবে দেখা বাউবে; আঁর যদি 
উহাকে দূরে সরাইয়া লওরা হয়, তাহা হইলে নিকটস্থ দ্রব্যগুলির 
প্রতিকৃতি স্পষ্টভাবে দেখা দিবে। ক্যামেরায় ফোঁকাঁস্‌ (29078 ) 
করিবার সময়, এইজন্তই আমর! লেন্সটীকে আগাইয়! ও পিছাইয়া 
থাঁকি। 

আঁলোকরশ্মি ইচ্ছান্বারী পরিমিত করিবার ভন্য লেন্সের সহিত 
শাটার ( 51770059-+) ও ডায়াফ্রাম * (018,107770,077) ) সংযুক্ত থাকে । 
এই জন্বন্ধে পরে আঁমর। বিস্বৃভভাবে বর্ণনা করিব । 

প্রথম শিক্ষার্থীর পন্মে একটা অল্পমূলোর সন্গল ক্যামের! ক্রয় করা 
বাঞ্ছনীয় । কোডাঁক্‌, জাইস্‌ আইকন্‌ ও আঁগ্ফা কর্তৃক নির্মিত কয়েকটি 
বক্স কামের! উল্লেখযোগ্য । (১ নং চিত্র) 


শি পিশপশীশিপশীপপ্পী পাশ ৩ এ শি স 5,১2৩ ১১. নি টিজার শের রিল 


পপি? ীশাশ পাশ হিশ 


* ডায়াক্রামকে অনেক লময়ে প্‌ বলা হয় । 


বক্স, ক্যামেরা 


১ নং চিত্র 


আগা বক্স ২৪ 
(480 0% 24 ) 


জল্পমুল্যের মধ্যে প্রথম 
শিক্ষাথার উপযোগী । 
আগ্ফা বন্ধ, ২৪ (4 
1395 24) উন্নত প্রণালীর 
বক্স, ক্যামেরা । 





জাইস্‌ আইকন্‌ 
বক্স েঙ্গর 
(78185101130 1:511807 ) 
পো্্রেট, (7০0707816) ও বে 
(01051) ) লেন্স, সংযুক্ত এই বক্স 
টেঙ্গর (3০%. [570807) ক্যামের! প্রথম 
শিক্ষার্থী বিশ্যে ভাবে অনুমোদন করিবেন। 





তকোভাক্‌ আ্াভনি 
(1005 130 1019 ) 


কোঁডাকের অল্পমূল্যের ব্রাউনি 
(416009]0 137০%77019 ) বক্স কামের 
পোট্রেট (7০2%7516 ) লেন্স সংঘুক্ত। 
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৯১ 


ন্কিতেলনে একুসা-্ভটী। 


€ 16170 ০-130502069 ) 


ইহুগী প্রস্তর শুদ্রীরতভন ক্যামেরা । অধুনাতিন 
ক্যামেরার মধ্যে উহা বিশেষ উল্লেখযোগ্য | 


ক্যামের! ৩ 


বক্স ক্যামেরার গঠনপ্রণালী অতি সরল। সাধারণ দৃষ্টিতে ইহা 
একটা কাঁঠ অথবা টিনের বাঝ্স-_-উপরে রং অথবা রেক্সিন দারা আঁচ্ছাদিত। 
সম্মুখে একটী মেনিস্কাঁস্‌ (10062019088) অথবা পেরিয়স্কপিক্‌ 
(76710800710 ) লেন্স, শাটার ও ডায়াফ্াম বা টপ. (৭5০7) 
দৈথ্য অথব1 বিস্তার হিসাবে ছবি লইবাঁর ভন্য সম্মুখভাঁগে ছইটী ভিউ- 
ফাঁইগাঁর (19/-100097)-- ইহার উদ্দেশ্য, দৃশ্তের কতখানি আমাদিগের 
আলোকচিত্রে আসিবে তাহ! নির্ধারণ করা। ক্যামেরার পশ্চাতে প্লেট, 
অথব! ফিল্ম, লাগাইবার ব্যবস্থা । বক্স, ক্যামেরাশুলি অধিকাংশই ফিক্সড 
ফোঁকাস্‌ (3:50 1007198) অর্থাৎ নির্দি্ঈ কয়েক ফিটের বাহিরে ছবি 
তুলিলে সকল দৃগ্ত অথব| বস্তু ফোকাসে আসিবে । স্বতরাং প্রথম 
শিক্ষার্থীর জন্য ইহা! বথেষ্ট সুবিধাভনক। প্লেট. ক্যামেরা হইলে একত্রে 
৬ খানি অথবা ১২ খানি প্লেট. লাগাইবার ব্যবস্থা থাকে । এক-একখানি 
প্লেটে ছবি উঠাইয়! ক্যামেরার উপরস্থ একটী লেভারের (16%০:) সাহধ্যে 
উহাকে নিয়ে ফেলিয়া দেওয়া যায়। এইরপে পর পর ৬ অথবা ১২ খানি 
প্লেট, ব্যবহার করা খাইতে পারে । যেমন বক্স, ক্যামেরায় প্লেট, বাবহার 
কর! যাঁয় তন্রপ উহাতে পর পর রোল ফিল্মও চলিতে পারে ; “কোডাকৃ”, 
“জাইস্‌ আইকন” ও আগ্ফ প্রস্তত বক্স, ক্যমেরাগুলিতে রোল ফিল, 
ব্যবহৃত হয় । 

২নং চিত্রে একটী ষ্ট্যাণ্ড, ক্যামেরার (13650. 9,10091% ) চিত্র 
দেওয়া হইয়াছে । ইহাতে দেখিবেন যে, ক্যামেরার চতুষ্পার্খস্থ আচ্ছা- 
দনটা ধাতার আকারে (09110ত৪) নিন্দিত। ইহাতে লেন্স, ও 
ফোঁকাস্‌ করিবার নিমিত্ত গ্রাউণ্ড গ্লাসের দূরত্ব পরিবর্তন করা 
যায়। আবগ্তক না হইলে ইহাকে মুড়িয়া অল্প স্তানের ভিতর 
রাখা যাইতে পারে। আমরা পূর্বেই যে আতসী কাঁচের কথা 
উল্লেখ করিয়াছি, ক্যামেরার লেন্স. সেই কাঁধ্যই করিয়া থাকে । 


৪ ফটো শিক্ষা 


কিন্তু উভয়ের মধ্যে প্রতেদ এই যে, ক্যামেরার প্রকৃত লেন্স, অধিকতর 
উন্নত প্রণালীতে নির্মিত। আপনারা অনেকে বোঁধ হয় শুনিয়া থাকিবেন 

্ যে, ক্যামেরার মূলা উহার 
লেন্সের উপর নির্ভর করে। 
এনাসটিগমাটু (89৪দিপ্র- 
৯৫ রি লে্। সাধারণতঃ আমরা 
যাহাকে (8,001879,0) এ্যাপ্রা- 
নাট, লেন্স, বলির! থাঁকি 





২ চিত্র তাহ। দ্বারা প্রথম শিক্ষার্থীর 
৪1 ক্যামেরা কাধ্য চলিতে পাঁরে। এক- 


খানি মাত্র কাচযুক্ত লেন্সেও (9108]9 19178) ছবি উঠাগ যাঁর, কিন্ত 
এক্ষেত্রে অতান্ত অল্পপরিপর ষ্টপ, (86০07) 
ব্যবহার করিতে হম বলিয়া এক্স পৌজারের 
সময়ও অনেক বদ্ধিত করিতে হয়। 
দ্বিতীয় চিত্রে যে যস্ত্রটার বিষয় উল্লেখ 
কর| হইরাছে উহা! সাধারণতঃ “প্রোফে- ২৫৯ 
সানণল্” ফটোগ্রাফারগণই ব্যবহার করিয়া ৩ চিত্র 
থাকেন। প্লেট ও ফিল, প্যাক্‌ ক্যামের৷ 





হ্থবিধার জন্য অনেকে “হাণ্ড” ক্যামেরা (17900. 8717918, ) ক্রয় 
করিয়া থাকেন। ৩য় ও ৪র্থ চিত্রে কয়েকটি প্রচলিত ক্যামেরা প্রদশিত 
হইল। প্রথম চিত্রে প্লেট ও ফিল, প্যাক (2117. 7801: ) ও দ্বিতীয় চিত্রে 
“রোল ফিল্ম, (7011 81) ) ক্যামেরা প্রদশিত হইঘাছে। যদিও হাতে 
'রাখিরা এই বন্ত্রগুলি ব্যবহার করা! যাঁয় তথাপি "প্রথমতঃ একটা ষ্ট্যা্ডের 


ক্যামেরা ৫ 


সাহাঁষ্যে ছবি উঠাইলে সুফল পাঁওয়। যাইবে । কারণ প্রথম শিক্ষার্থীর 
পক্ষে অতি অল্প সময়ের মধ্যে “এক্সপোজার” দিলে ৪ ক্যামেরাটীকে স্থির 
করিয়া ধরিয়া রাখা সম্ভবপর নহে । অভ্যস্ত হইলে প্রথম শিক্ষার্থীর পক্ষে 


২ পুলা 7০0০৯ 
মিছা দা) 
1] বাসস 
তি ? , ্ঃ 





৪ চিত্র 
রোল ফিল্ম, ক্যামেরা 


যা ব্যবহার না করিলেও চলিতে পারে। কিন্ত যখন *্টাইম্‌” এক্সা- 
পোজার দিবেন, তখন ট্ট্যা্ ব্যতিরেকে কাধ্য করা যুক্তিসঙ্গত নহে। 
হ্থাগু, ক্যামেরায় শাটার” সচরাচর তিন প্রকারে ব্যবহৃত হয়-_ 
(১) টাইম্‌ ( 01009 ) ৭" ১ (২) ব্রিফ, টাইম্‌ ( 01197 (11079) 135 ও 
(৩) ইন্ষ্টেন্টেনিরাস্‌ (17987656009) ] 1 *৮-এবর ঘরে নির্দিষ্ট 
করিয়া যদি শাটার লেভারটাকে টানা হয়--তবে শীটারটা খুলিবে ও পুনরার 
টাঁনিলে বন্ধ হইবে । *73,-এর ঘরে নির্দিষ্ট করিয়া লেভার বতক্ষণ চাপিরা 
থাকিবেন ততক্ষণ পধান্ত শাটাঁরটী খুলিয়া থাঁকিবে ; ছাড়িয়া দিলেই 
বন্ধ হইবে। “+ অর্থাৎ ইন্ষ্টেন্টেনিরাস্‌ এক্স পোঁজারের সময় লেভারটা 


৬ ফটে! শিক্ষা 


চাপিলে শাটারটী খুলিয়া নির্দেশে অনুযায়ী ১, ২, উষ্চ১ উষ্টজ 





৫ চিত্র 
“ফোকল্‌ প্লেন শ।টার” ক্যামের! 


শাটার, পরদার আকারে নির্মিত ও প্লেট অথব! ফিল্মের অতি নিকট দির! 


গমনাগমম করে। পরদাটী প্রস্থে 
এক স্থানে দুইভাগে বিভক্ত (৫ম 
চিত্রে উহ।৷ দেখিতে পাইবেন )। 
এই বিভক্তির পরিমাণ অল্প অথবা 
অধিক কর! যাইতে পারে। 
“ইন্ষ্টেন্টেনিয়াদত এক্স.পোঁজারের 
“স্পীড” এই পরিমাণের উপর 
নির্ভর করে। অর্থাৎ পরদাঁর শ্লীট 
(5]৮--বিভক্তি পরিমাণ ) যত 
অল্প হইবে “ইনষ্টেন্টে নিয়া”, 
এক্স পোঁজার তত শীঘ্র দেওয়া 
যাইবে । সমস্ত «রিফ্রেস ১ (1৪- 
9০২) ক্যামেরার এই প্রকার 


ইত্যাদি সেকেণ্ডের মধ্যে বন্ধ হইয়া 
যাইবে। 

অতি দ্রুতগামী বস্তুর ফটো লইবার 
জন্য আমরা আর এক প্রকার ক্যামের। 
ব্যবহার করিয়া থাকি--ইহাঁকে “ফোকা'ল্‌ 
প্লেন শাটার” (10908,] 10187991706" 
69) ক্যামেরা বল! হয়। ইহাঁতে 





৬ চিত্র 
রিফ্রেক্স কামের। 


শাটার বিগ্কমান। রিফ্রেক্স, ক্যামেরা সম্বন্ধে কিছু বলা প্রয়োজন। ৬ চিত্র 
একটা ক্যামের। দেখান হইয়াছে । উপরম্থ একটা আচ্ছাদনীর মধ্য দিয়] 
ফোঁকাঁস্‌ করিবার ব্যবস্থা । রিফ্রেক্কা, ক্যামেরার স্থবিধা এই যে, এক্স পোঁজার 


জাইস্‌ আইকন্‌ আইঢকাচক্রক্স, ক্যাঢমরা নং ৩ 
(170219স%1০. 3) 





অগ্মূলোর মধ্যে “রিক্রেক্স, ক্যামেরার যাবতীয় সবিধ!-_উভাতে পাওয়া 
যায়। আয়তন অন ভিউফাইগুর বিশে উন্নত প্রণাল।তে প্রস্তত | 


আগৃষা স্পি০্ডক্স 
(4৮, 279990.9%) 





৬*৩ এ্যান্এন্টিগমাট লেন্স সংবুক্ত। ৯৪১৩৮ অথবা ১৪ ২১" 
আয়তনের চিত্র পওর] বায়। 


শাটারের স্পীড, 
নির্দিষ্ট হয় 


স্পিরিট লেভেল 


টার গ্রাউণ্ড গ্রাস, প্লেট 
ভিউফাইগার অথবা ফিলিমপাক 
তারের বিলিজ আবদ্ধ হয় 


লেন্স 





শাটার লেভার শ।টার ও ডায়াত্রাম 





ক্ামেরার ট্রাইপড্‌ ষ্ট্যাও 


ক্যামের! ৭ 


দিবার পূর্ব মৃহুদ্ পথ্যন্ত ফোকাসিং গ্রাউও, গ্লাসে ছবি দেখিতে পাইবেন। 
ইহার কারণ এই যে, লেন্ের মধ্য দিয়া ' আলোক আসিয়। ক্যামেরার 
অভ্যন্তরস্থ হেলান একটী আয়না! হইতে প্রতিফলিত হইয়া উপরস্থ 
গ্রাউগ্ড, গ্লাসের উপর পড়ে; আয়নাঁটী এইরূপভাবে অবস্থিত যে, 
ইহাদ্বারা গ্রাউণ্ড গ্লাসের উপর যেরূপ ফোঁকাস্‌ কর! হইবে, আয়নার 
পশ্চাতে অবস্থিত প্লেট অথবা ফিল্মের উপর সেইরূপ হইবে । 





এক্ষণে ফোঁকাস্‌ করিয়া “এক্সপোজার”” লেভারটী চাপ দিলেই, 
আয্মনাটা লেন্সের সন্মুখ হইতে উপর দিকে উঠিয়া গিয়। নির্দিষ্ট আলোক- 
রশ্মি প্লেট অথব| ফিল্সের উপর পড়িবে। খেলাধুলা বা ঘোড়দৌড় 
প্রভৃতির ছবি তুলিতে পরিক্লেক্স৮ ক্যামেরা অতান্ত সুবিধাজনক । 
সংবাদপত্র প্রভৃতির জন্য বাহারা ফটো গ্রহণ করেন, তাহার। এই ক্যামেরাই 
ব্যবহার করিয়! থাকেন, তজ্জন্য প্রচলিত ভাবায় ইহাকে প্রেন্ম্যান্‌ 


৮ ফটে! শিক্ষ| 


(1১7698281) ) ক্যামেরা বলা হয়। “ফোকাল্‌ প্লেন, ক্যামেরায় ছুই 
প্রকারের ফোঁকাঁস্‌ করিবার বাবস্থা আছে--(১) ক্যামেরার বেলোর 
সাহায্যে লেন্সটাকে অগ্রে ও পশ্চাতে সরাইয়া, (২) কেবলমাত্র লেন্সটীকে 
সম্মুখে ও পশ্চাতে সরাইয়া। শেষোক্তভাবেই সাধারণতঃ ফোকাসিং- 
এর বন্দোবস্ত করা হর | 

বহিভ্র মণের সুবিধার জন্য “জাইস্‌ আইকন” আর একপ্রকার ক্ষুদ্র 
আকারের ক্যামেরা প্রচলিত করিয়াছে; ইহার নামকরণ হইয়াছে “কন্ট্যাক্স” 
(09708)1 ৮ চিত্র হইতে ইহার নুর 
টি আয়তন সম্বন্ধে আপনার সহজেই ধারণ! 
মা হইবে। ইহাতে ৩৫ মিলিমিটারের সিনেমা 
ফিল্ম, ব্যবহৃত হরঃ এবং একত্রে পর 
পর ৩৫ খাঁনি ফটো লওয়! যায়। ইহার 
লেন্স, অতিশর শক্তিসম্পন্ন * তজ্জন্ত ক্ষুদ্র 
নেগেটিভ হইতে অনায়াসেই বুহৎ 
এন্লাজ্জমেন্ট কর! বাইতে পারে। 

ফোঁকাগিং করিবার জন্য ইহাতে অতি সুন্দর ব্যবস্থা আছে এবং 
হক সেকেণ্ড পধ্যস্ত এক্স পোঁজার দেওয়! খাঁর । 

পূর্ব্বেই বলা হইয়াছে যে, সিল্ভার ব্রোমাইড, দ্বার! ফটোগ্রাফিক্‌ 
প্লেট অথবা ফিল, প্রস্তুত হইয়া থাকে । ইহার উপর আঁলোকের প্রভাব 
অধিকতর দ্রুত করিবার নিমিত্ত ইহার সহিত জেলেটিন্‌ (£91%10) ও আরও 
কয়েকটি রাসায়নিক দ্রব্য মিশ্রিত করা হয়। ক্যামেরার গ্রাউও্ড গ্রাসে ফোঁকাস্‌ 
করিয়া সেইস্থানে দি একখানি ফটোগ্রাফিক্‌ গ্রেট রাখিয়া! লেন্স, হইতে 
বৃহির্গিত আলোক নির্দিষ্ট করা হয়, তাহ! হইলে যেখানে আলোক পড়িবে সেই 
স্থানের সিল্লার ত্োমাইডের রাসায়নিক গুণ পরিবর্তিত হইবে । ন্ুতরাং 
দেখা যাইতেছে যে, আলোকের তারতম্য অনুসারে ফটো! প্লেটের উপর 





৮ চিত্র 
কন্ট্যাব্স, ক্যামেরা 


ক্যামের! ৯ 


পরিবর্তন সাধিত হইবে । “ডেভেলাঁপ করিলে দ্রেখা যাইবে, ষে স্থানে 
অধিকতর আলোক লাগিয়াছিল, সেইস্থান অধিকতর কালো হইয়াছে । এই 
ডেভেলাঁপ. ক্র! প্লেটখানিকেই আমরা! নেগেটিভ, (0959,01৪) বলিয়া! থাকি 
(৭ চিত্র)। নেগেটিভে সাদ] বস্তুকে কালো দেখাইবে। প্রিন্ট. করিবার সময় 
ব্রোমাইড অথবা পি-ও-পি কাগজের উপর ঠিক বিপরীতভাঁব দ্রেখিবেন-_ 
অর্থাৎ যে বস্তর ফটে! উঠান হইয়াছে, তাহার যেরূপ আলো ও ছায়ার 
(917975 ৪9,7১0 1191)6) তারতম্য ছিল কাগজে ঠিক সেইরূপ হইয়াছে 
(১৮ ও ১৯ চিত্র)। 

মিল্ভার ত্রোমাইড. ও জেলেটিনের উপর আলোকরশ্মির গ্রভাব এত 
দ্রুত যে, এক্ষণে এক সেকেণ্ডের লত ভাঁগের মধ্যে ফটো! গ্রহণ কর। 
সহজনাধ্য হইয়াছে । ফটে! প্লেট অথবা ফিল্মে “এক্স পোঁজারের” সময় 
ব্যতীত যাহাতে আলোক না লাঁগিতে পারে তাহার ব্যবস্থা করিতে হইবে। 
কয়েকটি বিশেষ ফট! প্লেট ব্যতীত লাল আলোক (5519 79 11808) 
অন্ঠান্টি প্লেট. ডেভেলাপ, করিবার সময় ব্যবহার করিতে পার! ধাঁয়। 

সাধারণ আলোকের প্রভাব হইতে বক্ষা করিবার ভন আমরা 
প্লেটগুলিকে ডার্ক শ্লাইডে (৭৪ 91399) বন্ধ করিয়া রাখি। স্থাগ্ড 
ক্যামেরার ডার্ক শ্র/ইড. এলুখিনিক়ম্‌ অথবা লৌহের পাঁত হইতে 
প্রস্তুত হইয়া থাকে এবং উহাতে একখানি করিয়া প্লেট ধরে। বড় 
্যা্ড কাণমেরার শ্নাইড. কাঠের নির্মিত+ একখানি শ্লাইডে দুইখানি 
করিয়া প্লেট ধরে; এই ভন্ক ইহাঁকে ডবল ডার্ক শ্লাইড. (7০9701)19 
087] 81199 ) বল! হয়। অন্ধকার ঘরে (0৪8, 9০) ) অর্থাৎ ডার্ক 
রুমে লাল আলোকের সম্মুখে «এই ডাক শ্রাইডগুলি ভন্তি করা হয়। 
এইজন্য যেখানে এক স্ঙ্গে অনেকগুলি ছবি লইতে হইবে অথচ 
ডার্ক কমের সুবিধা নাই, সেই স্থানে ফিল্স, ক্যামেরার প্ররোভনীয়তা 
সমধিক: প্লেট ক্যামেরায় ফিল্স, প্যাক দ্বারা এই উদ্দেশ্য সাধিত হইতে 


১০ ফটে! শিক্ষা 


পারে। দিনের আলোকে ফিল্স, ক্যামেরায় সহজেই লাগান যায়। 
এন্সপোঁজার শেষ হইলে "আবার দিনের আলোকেই খুলিয়া 
লওয়া হর। 

প্লেট ক্যামেরাতেও এই সুবিধার বিষয় উল্লিখিত হইয়াছে । এক্ষণে 
ডার্ক শ্লাইডের স্থানে ফিল প্যাক এডাঁপটার (11177 7080] ৪0917৮91" ) 
লাগাইয়া আমরা ফিল্ম প্যাক দ্বার! ফটো! উঠাঁইতে পারি। ফিল্ম 
প্যাক আর কিছুই নহে--৬ খানি অথবা ১২ খানি কাটা ফিল, পর পর 
একটী হাঁলোক আবরণী কাগজ ও টিনের কৌটাব মধ্যে বদ্ধ করা আছে । 
ইহাকে দিনের আলোকে এএডাপটারে” ভবিব্বা একের পর এক করির়৷ 
এক্স পোৌঁজার দেওয়া খাঁর । ছবি উঠাইয়া যে কোন ফিল্স, ডাক 
রুমে বাহির করিতে পারিবেন । ন্ুুতরাঁং দেখ! যাইতেছে যে, ফিল, 
প্যাকে প্রেট ও ফিল্ম, উভয়েরই সুবিধা বিদ্যঃ 


লেন্স, (12109) 


লেন্সই ক্যামেরার প্রধান অঙ্গ। স্ৃতরাং এই সম্বন্গে কিঞ্চিৎ 
বিশদভাবে বল! প্রয়োজন। প্রথম শিক্ষার্থীর পক্ষে, এ আালোচন৷ 
হয়ত কঠিন ও নীরস বলিয়া বোধ হইতে পারে, কিন্তু কোঁন বিষয়ে 
তথ্য অনুসন্ধান করিতে হইলে উহার প্ররুত সত্ব উপলদ্ধি কর! বিশেষ 
প্রয়োজন । পুথিগত বিদ্যা অপে্গন বথার্থ জ্ঞান বাঞ্চনীন্, এ বিবয়ে 
বোধ হয় কাহারও মতভেদ নাই । সেইজহাই এই পরিচ্ছেদের অবতারণা 
করিলাম। মেনিস্কাঁস্‌, এক্রোমেটিক্‌, এনাম্টিগ্ম্যাট, ইত্যাদি আখা! 
লেন্স, সম্বন্ধে অনেক শুনিয়াঁছেন, কিন্তু উহ।দিগের প্ররুত অর্থ কি তাহা 
হয়ত অনেকে সঠিক অবগত নহেন। 

কোন বস্তু হইতে প্রতিফলিত আলোক লেন্সের মধা দিয়া তাহার 
ছাঁয়া গঠিত করে। দেখা গিয়াছে যে, একটা কার্ডবোর্ডের উপর 
আলপিন দ্বারা একটা ক্ষুদ্র ছিদ্র সাহাযোও আমরা লেন্সের হ্টায় কাধ্য 
চালাইতে পারি। লেন্সবিহীন এইরূপ ক্যামেরাকে আমরা পিন্‌ হোল্‌ 
ক্যামের! বলিয়া থাঁকি। ক্ষুদ্র ছিদ্রের মধ্য দির! কিরপে প্রতিরুতির 
গঠন হয়, তাহা আনবা। পরবস্তী ৯ চিত্র হইতে সহজেই বুঝিতে পারিব । 

মনে করুন “ক” একটী ক্ষুদ্র ছিদ্রঃ “খ”_সন্মুখস্থ একটী উজ্জল 
আালোক শিখা % “ঘ--ক”এর পশ্চাতে অবস্থিত একটী কাগজ বা 
কাঁপড়ের পরদা। এক্ষণে “খ* এই উজ্জল শিখার অন্তর্গত প্রত্যেক 
বিন্দু হইতে আলোকরশ্মি ছিদ্রের মধ্য দিয়] প্রবিষ্ট হইয়। পরদার 
উপর “গ” প্রতিকৃতি গঠন করিবে । ইহা হইতে আর একটী ব্ষিয়ও 
লক্ষ্য করিয়। দ্েখিবেন যে, “খ*-এর ছায়া বিপরীতভাঁবে পরদার উপর 


১২ ফটো শিক্ষা! 


পড়িয়াছে । - ক্যামেরাতেও প্লেট অথবা ফিল্মের উপর কোন বস্তুর ছায়া 
বিপরীতভাবে পড়ে । 
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৯ চিত্র 


কোন ক্যামেরার লেন্স, খুলিয়া লইর৷ বদি তাহার স্থানে একটা ক্ষুদ্র 
ছিদ্রযুক্ত পাতিল টিনের পাত স্বাটিয়। দেওয়! হয় তাহা হইলে আমর! 
তন্ধারা ফটো উঠাইতে পারি। কিন্ত ক্ষুদ্র ছিদ্রের মধ্য দিয়া অধিক পরিমাণ 
আলোক আসিতে পারে ন1! বলিয়া “একসপোঁজারের” সময় অত্যন্ত অধিক 
হইয়া পড়ে। অনেকে হয়ত মনে করিতে পারেন যে, “এক্স পোৌঁজারের+ সময় 
কমাইবাঁর জন্া ছিদ্রের পরিমাঁণ বাড়াইয়৷ দেওয়া যাঁয়; কিন্তু ইহাঁতেও 
আর এক অসুবিধা আছে। আঁমরা জানি যে, আলোক সরল পথে 
গমন করে; স্ুতরাঁং ছিড্রটীকে বদ্ধিত করিলে কোন একটী নির্দিষ্ট 
প্রতিকুতি ক্যামেরা সাহায্যে দেখিতে পাইব নাঁ। সমগ্র বস্তর ছাদ! 
ফোকাসিং স্ত্রীনের উপর অস্পষ্ট হইর1 দেখ! দিবে। ইহার কারণ 
এই যে, আমরা এই কিঞ্চিৎ বদ্ধিত ছিদ্রটাকে ভনেকগুলি ক্ষুদ্র ছিদ্রের 
সমষ্টি বলিয়া ধরিতে পারি। পূর্বেই আমরা দেখিয়াছি যে, কোন ক্ষুত্র 
ছিদ্র সাহায্যে একটা বস্তর প্রতিকৃতির গঠন হয়; কাঁজেই একটা বৃহৎ 
ছিদ্রযুক্ত পাত, ক্যামেরার লেন্দের স্থানে রাখিলে, একই বস্তুর অনেক- 
গুলি ছাঁয়৷ পরস্পরের উপর পড়িবে ও কোন নিদ্দিষ্ট গ্রতিরৃতির স্যা্টি 


লেক ১৩) 


থা 


না করিয়া একটা অস্পষ্ট চিত্রের গঠন করিবে। অতএব এক্স পোজারের 
সময় হাঁস করিতে হইলে, কেব্লগাত্র বে ছিদ্রটাকে বৃহৎ করিলে চলিবে 
তাহা নহে, অধিকন্তু যাহাতে বস্ত হইতে প্রতিফলিত আলোকরশ্মি ছিদ্রের 
মধ্য দিয়! গমন করিয়া পুনরায় যথাঁধথভাঁবে নির্দিষ্ট হইতে ও প্রকৃত 
প্রতিকৃতির পুনরায় গঠন করিতে পারে তাহাই দেখিতে হইবে। এই 
বিশেষ উদ্দেশ্ের জন্য লেন্সের প্রয়োজন । 

ক্যামেরার লেন্স, বিশেষ গুণসম্পন্ন কাঁচখণ্ড হইতে গ্রস্ত । সম্মুখ 
হইতে দেখিলে একটী সাধারণ লেন্সকে ১০ চিত্রের ও পার্থ হইতে 
১১ চিত্রের হায় দেখাইবে। পরীক্ষা 
করিয়া! দেখা গিয়াছে যে, লেন্সের 
সাহায্যে আমর! কোন বস্ত হইতে 
নির্গত অধিকাঁশ আলোকরশ্ি 
লইয়া তাহার প্রতিরতি গঠন 

১০ চিত্র ১১ চিত্র করিতে পারি। ক্যামেরার লেন্সের 

9 পেশি, ইহাই উদ্দেগ্ত-_ ক্ষুদ্র “পিন হোল্” 
(7)10-)1019 ) অপেক্ষা ইহা হইতে অধিকতর স্পষ্ট ও উজ্জ্বল প্রতিরূতি 
পাওয়া যায় । 

ক্যামেরার লেন্সের পরিবর্তে যদি আমরা একটা ক্ষুদ্র ছিদ্র ব্যবহার 
করি, তবে দেখিতে পাইব যে, বস্তুর অবস্থান যে কোন স্থানেই হউক না 
কেন, “পিন হোলের” অবস্থান পরিবপ্তিত না করির। তন্বারা প্রতিকৃতি 
সর্ববরাই স্পট হইয়া গ্রাঁউণ্ড, গ্লাসের উপর পড়িবে । আমাদিগের যদি 
কোন বস্তর বৃহৎ চিত্রের আবশ্তক হয়, তবে “পিন্-হোল্‌” ক্যামেরার 
বেলো৷ সেই পরিমাণে বড় করিতে হইবে। কিন্তু লেন্স. লইয়া কাঁধ্য 
করিলে দেখা যাইবে ঘে, লেন্সের ফোঁকাস্‌ ও লেন্স, হইতে বস্তর দুরত্ব 
অন্ুপাঁরে, স্পষ্ট প্রতিকৃতি পাইতে হইলে, গ্রাউও্ড. গ্রাস হইতে লেন্সটাকে 





১৪ ফটো শিক্ষা 


একটা নির্দিষ্ট স্থানে বাখিতে হইবে । অন্ত কোন স্থানে বাথিলে ছবি 
াম্পষ্ট হইবে । 

এক্ষণে লেন্সের ফোক্যাল্‌ লেংখ (10০81 19286). ) বলিতে আমরা 

কি বুঝি তাহা দেখিতে হইবে। লেন্সের বিশেষত্ব অনেকট| ইহার উপর 

নূর্ভর করে। আলোকরশ্ির স্বধন্ম এই বে, ইহা সরল পথে গমন করে; 

কিন্ত কোন স্বচ্ছ বস্ধর মধো গমন করিলে ইহার পথ বক্র হইয়া অন্ত দিকে 

পরিগলিত হয় । ক্যামেরার লেন্লেও ইহা! সংঘটিত হইরা থাকে । আরও 

দেখা গিয়াছে বে, যদি সমাস্তাাশ আলোকরশ্মি কোন লেন্সের মধ্য 

দিয়া গমন করে তবে 

সমুদম আলোকরশ্মি 

পি. বাকিয়া একই বিন্দুতে 

আসিয়া মিলিত হয়। 

অবশ্তা আলোক রেখা! 

১২ চিত্র যাহাতে লেন্সের যতদুর 

সম্ভব মধ্যভাঁগ দিয়! গমন করে সে বিষয়ে লক্ষ্য রাখিতে হইবে । কারণ 

লেন্সের সীমীবন্তী স্থানে যে সকল রশ্মি গ্রবেশ করে তাহারা ঠিক উপরি উক্ত 

নিরমানুষারী কাঁধ্য করে না। ১২ চিত্রে দেখিবেন, কয়েকটি সমান্তরাল আলোক 

রেখ! লেন্দের মধ্য দিরা গমন করিয়া “ক” বিন্দুতে আসিরা মিলিত হইয়াছে ; 

লেন্সের কেন্দ্র খ” হইতে “ক+*-এর দুরত্বকেই আমর! উক্ত লেন্সের 
“ফৌঁক্যাল্‌ লেংখ” বলির থাকি | 








লেন্ন হইতে বস্তুর অবস্থান একই ধার্ধ্য করিয়া দেখা যাইবে যে, 
লেনের “ফোঁক্যাল্‌ লেংথ,” যত বড় হইবে তন্দারা গঠিত প্রতিকৃতিও 
সেই পরিমাণে বড় হইবে ; এবং ছোট হইলে চিত্রও তদনুষারী ছোট 
হইবে--এই তথ্যটী স্মরণ রাখা গ্রয়োজন ৷ একটা, উদাহরণ দ্বারা ইহা! 
আমরা বুঝিতে পারি । 


লেমন, ১৫ 


মূনে করুন “ক” একটা ক্যামেরার লেন্স (১৩ চিত্র); ইহার ফোকল্‌ 

লেখ, ৩ ইঞ্চি; ইহার সম্মুখে দূরে একটী উজ্জল বাতি রাখা 

হইয়াছে। মনে করুন ইহার প্রতিকৃতি ৩ ইঞ্চি দূরে গঠিত হইয়াছে। 

এক্ষণে যদি “ক*এর ফোক্যাল্‌ লেংখ, ৬ ইঞ্চি হয়, তবে বাতির 

ছাঁরা লেন্স হইতে ৬ ইঞ্চি দুরে পড়িবে (১৪ চিত্র) ও তাহার আয়তন 

পূর্ববাপেক্ষা দ্বিগুণ হইবে । ছুই ক্ষেত্রেই লেন্স, হইতে বাতির দুরত্ব সমান 
ক 





শী 
সস জা আস ০ (২৩) পাপা লিল 


১৩ চিত্র 


আছে। আরও দেখা যাইবে যে, উভয় ক্যামেরায় যদি একই মাপের 
প্লেট অথবা ফিল ব্যবহার করি, তবে প্রথন ক্ষেত্রে ধতগুলি বস্তু চিত্রের 
মধ্যে আসিবে, দ্বিতীয় ক্ষেত্রে ততগুলি আসিবে না। স্থতরাং লেন্সের 
ফোকাল্‌ লেংখ, বত বড় হইবে চিত্রে বন্ত ইতাদির সংখা। তত অল্প 





১৪ চিত্র 
হইয়া উঠিবে । ফৌঁক্যাল্‌ লেখ, ছোট হইলে প্রতিক্কতির পরিমাণ ছোট 
হইবে এবং তৎসঙ্গে প্রধান বস্তর চতুষ্পার্খস্থ অনেকখানি স্থানই আমাদিগের 


১৬ ফটো শিক্ষা 


কামেরার আয়ত্তে আসিবে । কোন ক্যামেরার ফোক্যাল্‌ লেংখ, নির্দিষ্ট ; 
কিন্তু স্থানাভীব অথবা প্রয়োজনবশতঃ ইহাকে পরিধন্তিতি করিবার 
জন্য “জাইস্‌ আইকন্” প্রস্তুত ডিস্টার (11887. ), প্রসার (1:09 ) 
অথব। “পোরট্রেট, এট্যাচ মেন্ট” (0০:6518 5690150910৮) লেন্স 
( ১৫ চিত্র) সাধারণ ক্যামেরা লেন্সের সহিত ব্যবহৃত হইয়। থাকে । 

“ভিন্টার” ও প্প্রক্সার” লেন্স, সম্বন্ধে আমরা কিঞ্চিৎ বিশদভাবে 
আঁলোচন! করিব। 

“ডিস্টাঁর” (1)1887 ) 2 ইহা সাধারণ একটামাত্র লেন্স. । ইহাকে 
কোন ক্যানেরার লেন্সের সম্মুখে আবদ্ধ করিলে ফোক্যাল লেংখ, বদ্ধিত 
হয় এবং সেই পরিমাণে ক্যামেরার বেলোকেও বড় করিতে হইবে। 
সন্তোষজনক কাধ্যের জন্য “ডিস্টার”, “গ্যান্এস্টিগ্ম্যট» লেন্সের সহিত 
যুক্ত করাই বাঞ্চলীয় ; বিশেষতঃ জাইস্‌ “টেসার” লেন্সের জন্তাই ইহা! 
বিশেষভাবে উপযোগী | ডারাফ্রাম অল্পশাত্র ভাস করিয়া স্পষ্ট আলোকচিত্র 
গ্রহণে কোন অস্থুবিধ। হয় না। বিভিন্ন প্রকারের “ডিস্টার” লেন্স, 
পাওয়া যাঁয়। উপবুক্ত লেন্স. সংযোগে আপনি যতখানি প্রয়োজন 
ততখানি ফেক্যাল্‌ লেখ, বদ্ধিত করিতে পারিবেন । 

মনে করুন আপনি একটী পর্বতের শিখরের অংশটাই আলোকচিত্র 
রাখিতে ইচ্ছ! করেন-কিন্তু আপনি যেস্থানে ক্যামেরা রাখিয়াছেন সেস্থানি 
হইতে পর্বতের সন্নিকটে ঘাইবাঁরও কোন উপায় নাই অথচ লেন্সের মধ্য 
দরিয়া পন্দতের অনেকথাঁনিই দেখ! যাইতেছে । এই সমন্তার সমাধান 
একমাত্র “ডিস্টার” লেন্স, সংযৌগেই সম্পন্ন হইতে পারে, কারণ 
ইহারা আমরা সংযুক্ত ফোক্যাল্‌ লেন্স ইচ্ছামত পরিবদ্ধিত করিতে 
পাঁরি। পাশ্বব্তী চিত্রে ডিস্টার লেন্সের ফল দেখান হইয়াছে । 

“প্রব্বারত (299) : এই লেন্স, “ডিস্টার” লেন্সের ঠিক 
বিপরীতভাঁবে কার্য করে। ইহার সংযোগে ফোক্যাল্‌ লেংথের ভীস হয় 
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ইহাগি (707788০9০) গ্রস্ত ক্ষুদ্রাক্ঘতন “কিনে এক্জ্যাকটা” 
(7010719108.0৮) ক্যামেরায় আলোকচিত্রের এনলাজমেন্ট | 


লেন্ন, ১৭ 


এবং লেন্সের মধ্য দিয়া অধিকতর অংশ দৃষ্টিগোচরে আমে। উপরে 
পর্বতের চিত্র লইবার কথ! উল্লেখ করিয়াছি । মনে করুন ক্যামেরা! যে 
স্থানে রাখা হইয়াছে সে স্থান হতে পর্বতের কিয়দংখ ছবির মধ্যে 
আসিতেছে ; অথচ ক্যামেরা পিছাইবাঁর স্থান নাই। এক্ষণে পৰ্ধতের 
অধিকাংশ আলোকচিত্রে লইতে হইলে লেন্সের ফোক্যাল্‌ লেখ, অল্প করিতে 
হইবে। উপযোগী পপ্রক্মার” লেন্স, সংযোগে এই কাঁধ্য অনারাসেই 
সম্পন্ন হইতে পারে। 


প্লেট অথবা ফিল্মের আঁয়ুতনের অনুপাতে 
তাঁহার উপযোগী লেন্স ব্যবহার না করিলে 
অনেক সময় ভাল ছবি পাওয়া ঘাঁয় না। 
সাধারণ দৃগ্ঠের ফটে| উঠাইবার সমর হয়ত 
এ প্রশ্থ না আসিতে পারে । কোনও একটী 
ক্যামেরার উপযোগী লেন্স, সম্বন্ধে এই নিমটী 
পোরিটেট এটাচ্মেন্ট লেন্স, অনুসরণ করিতে হইবে £-_- প্লেট অথবা ফিল্মের 
কর্ণের ( 11880158] ) দেঘ্য যেন লেন্নের ফোক্যাল্‌ লেংখ. অপেক্ষা বৃহত্তর 
ন। হয়। মনে করুন আমাদিগকে একটী বৃহৎ মুর্তির ছবি লইতে হইবে _ 
এক্ষেত্রে দীর্ঘ ধোঁক্যাল্‌ লেংথ যুক্ত লেন্স, ব্যবহার করিলে চিত্রে মু্তির বিভিন্ন 

ংশের যথার্থ সামন্ত দেখিতে পাইব। ক্ষুদ্র ফোক্যাল্‌ লেংখ. হইলে 
উক্ত ফল পাঁওয়! যাইবে না। পার্খে যে দুইটী চিত্র দেওয়া গেল, তত্ভারা 
এই অমন্তাটা উত্তমরূপে বুঝিতে পারিবেন । 

১৬ চিত্রে একটা ক্ষুদ্রতর ফোঁক্যাল্‌ লেংখযুক্ত লেন্স সাহায্যে ছবি 
উঠান হইয়াছিল । ইহাতে দেখিবেন, মুন্তির পা ছুইটী যেন কত অগ্রবর্তী ও 
বৃহৎ বলিয়া পরিগণিত হইয়াছে । ১৭ চিত্রে উক্ত মুন্তি যথোপযুক্ত দীর্ঘ 
লেন্স সাহায্যে লওয়া হইয়াছে । ইহাতে মূর্তির প্রতি অংশের চিত্রে যর্ার্থ 





১৮ ফটো! শিক্ষা 


সামঞ্জন্ত দেখিতে পাইবেন । প্রথম শিক্ষার্থী অল্পমূল্যের ক্যামেরায় ছবি 
উঠাইতে গিয়া এই সমস্তায় পড়িবেন। খুব নিকটে সম্মুখ হইতে ফটে! 
উঠাইয়! দেখিবেন যে, শরীরের তুলনায় হাঁতপাগুলি যেন বিশ্রী বড় 
দেখাইতেছে। এরপক্ষেত্রে কিঞ্ৎ দুর হইতে অথবা একপার্খ হইতে 
ছবি উঠাইলে স্থুফল পাওয়া যাইবে । 

কোন্‌ লেন্সের মধ্য দির কি পরিমাণ আঁলোক যাইতে পারে, ইহাঁও 
একটা প্রয়োজনীয় বিষয়; কারণ যত অধিক আলোক যাইবে 
'এক্স পোজারের' সময়ও তত কম করিতে পারা যাঁয়। আমর! পূর্বেই 
বলিয়াছি বে, পিন্-হোলের পরিবর্তে লেন্স, ব্যবহার করিবার ইহাই একমাত্র 
উদ্দেশ্ত ৷ মনে করুন, জানালার সম্মুখে আমরা একটা ক্যামেরা রাঁখিলাম। 
গ্রাউগু গ্লাসের উপর জানাল! কি পরিমাণ দেখ! যাইবে, ইহা লেন্সের 
ফোক্যাল্‌ লেংথের উপর নির্ভর করে। দৈথ্য যদি অল্প হয় তবে অধিক 
পরিমাণ দেখ যাইবে ও যত বড় হইবে জানালার তত অল্লাংশ ফোকাসিং 
ই্টীনে দৃষ্টিগোচর হইবে । কাজেই দেখা যাইতেছে, প্লেটে অথবা! ফিলিমের 
উপর অলোকের পরিমাণ নির্ধীরণ করিতে হইলে লেন্সের বিস্তার অর্থাৎ ব্যা্ূ্‌ 
(01877969:) ও লেন্সের ফোক্যাল্‌ লেংখ. এই উভয়ই লইতে হইবে অর্থাৎ 


ব্যাস্‌ 

2 2০৮1 তটী ধরি র 

কোব্গাল লেখ এই জন্তুপাতিটা ধরিতে হইবে। মনে করুন, আমাদিগের 
ছুই লেন্স আছে। ইহাদিগের ব্যাস ও ফোক্যাল্‌ লেংখ, বিভিন্ন। এক্ষণে যদি 


ঢাস্‌ 
উভয়েরই _.. বাদ _ হয়ত 
যেরই রা ১ হয় তবে একই অবস্থায় প্রত্যেকের 


গ্রাউও, গ্লাসে সমান উজ্জল আলোক পড়িবে অর্থাৎ উভয়ক্ষেত্রে এক্স. 
পোঁজারের সময় প্রার একই হইবে । এইজন্যেই আমরা সাধারণতঃ বলিয়া 
থাঁকি যে, উভয় লেন্সোরই “এফ. ভ্যালু*” % (7৪1০) সমান । অধিকাংশ 


ব্যাস্‌ 
* এফ. ভ্যালুঅর্থে  --- ০০ ৮ এই অন্ুপাতটা বুঝায় 
ফোক্যাল্‌ লেখ, 
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১৮ চিত্র 
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ক্র 
স্তপ্প্িন্ট 


১৯ চি 


প্ক্জিটি 


লেন্ন ১৯ 


শষ 


ক্যামেরায় ডাঁয়াফ্রাম লেভারের নিয়ে /%"5 /6 /8 ইত্যাদি চিহ্ন দেখিতে 
পাইবেন ;76 বলিতে বুঝি ষে, লেহ্দের যতখানি ভায়াফ্রাম অথবা ই্প. ছার 
উম্মুক্ত কর! হইয়াছে তাহার ব্যাম্‌ সেই লেন্সের ফোক্যাল্‌. লেংথের | 
সেই লেন্দকে যদি ভায়াফ্রাম দ্বারা 712 করা হয়, তবে দেখা যহিবে বে, 
আলোকের পরিমাণ /6 অপেক্ষ। অর্ধেক হইয়াছে অর্থাৎ “এক্স পোজারের? 
সময়ও দ্বিগুণ হইবে । অতএব আমরা সিদ্ধান্ত করিলাম যে, / এর 
পরিমাণ যত কম হইবে এক্স. পৌজারের সময়ও সেই পরিমাণে কম হইবে । 
আমরা পূর্বেই বলিয়াছি যে, লেন্সের ব্যান যত বড় হইবে 
এক পোঁজারের সময়ও সেই পরিমাণে কম হইবে। কিন্তু লেন্সের ব্যাস্‌ 
যথেচ্ছ! বড় করা যাঁর না । কারণ সাধারণভাবে প্রস্তুত বড় লেন্স. লইয়! 
কাধ্য করিবার সমর অনেকগুলি অসুবিধা হয়। এইরূপ লেন্গে .ছবি 
উঠাইলে দেখা যাইবে যে, চিত্রের সীমানার অংশগুলি অনেকস্থানে অস্পষ্ট 
হইয়! উঠিয়াছে। অবশ্ত উপযুক্ত আয়োজন করিয়া লেন্সের এই দোষ 
সংশোধিত হইতে পাঁরে ; কিন্তু উহাতে লেন্দের মূল্য অধিক হইয়! পড়ে । 
“ক্যামেরা” পরিচ্ছেদ “ফিক্সড. ফোকান্” (95:90 9০89 ) ক্যামেরার 
বিষয় উল্লিখিত হইয়াছে । এই প্রসঙ্গে বল! হইয়াছে যে, নির্দিষ্ট কয়েক 
ফিটের বাহিরে সকল বস্তুর গ্রতিরুতি গ্রাউড, গ্রীসে স্পষ্ট হইয়! দেখ! দিবে। 
ইহাঁর কারণ এই যে, এই সকল ক্যামেরায় যে লেন্স. ব্যবহার করা হয় 
তন্ধারা নির্দিষ্ট কয়েক ফিটের বাহিরে যে বস্তু ও অতি দুরস্থ কোন বস্ত 
উভয়েরই প্রতিকৃতি লেন্স, দ্বার! যে যে স্থানে গঠিত হয় তাহার দুরত্ব এত 
অল্প যে, উভয়েরই মধ্যবর্তী সকল গ্রতিক্কতিই প্রায় একইভাবে স্পষ্ট হইয়া প্লেট, 
'অথব1 ফিলিমের উপর পড়ে । প্রত্যেক লেন্সেই এই গু৭ বর্তমান ; কেবল 
মাত্রার তারতম্য । ইহা! লেন্সের ছুইটী বিশেষত্বের উপর নির্ভর করে__ 
(১) লেন্সের ফোক্যাল্‌ লেংখ.; অর্থাৎ দীর্ঘ ফোক্যাল্‌ লেংথবুক্ত 
লেন্সে অল্প দূর পর্যন্ত সমগ্র বস্তুর গ্রতিকৃতি একই সমস্বে স্পষ্ট বলিয়া পরি- 


২০ ফটো শিক্ষা 


গণিত হইবে ও ক্ষুদ্র ফোক্যাল্‌ লেংথ যুক্ত লেন্ে ইহাঁর বিস্তার আরও অধিক 
হইবে । (২) লেন্সের ভায়1স্রাম্‌ অথব। টপ উন্মোচনের উপর ; অর্থাৎ 
ডারাফ্রাম্‌ যত বড় হইবে, ফোঁকাসের উপরিউক্ত বিস্তার তত কম হইবে; 
ভায়াফ্রাম্‌ যত ছোট হইবে, বিস্তার তত অধিক হইবে । ফোঁকাসের এই 
বিস্তারকে অমরা ফটোগ্রাফির ভাষায় “ডেপথ. অফ ফোকাস, 
(090৮) 0£ 10900.5) বলিয়া থাকি । মনে করুন, অনেকগুলি ব্যক্তি কয়েক 
ক্তিতে বসিয়া আছে । ইহাঁদিগের আলোকচিত্র লইতে হইলে, লেন্সের 
ফোঁকাসের বিস্তার অনেকখানি করিতে হইবে। সুতরাং এরপক্ষেত্রে ডায়াফ্রাম্‌ 
টানিয়। লেন্সের “এফ. ভ্যালু” বদ্ধিত করিয়া! ফটো! উঠাইলে সকল ব্যক্তিরই 
ছবি প্রায় সমভাবেই ফোকাসে আসিবে । একটামাত্র ব্যক্তির ছবি উঠাইতে 
হইলে আমব! অবশ্ত ডারাফ্রাম্‌ অনেকখানি উন্মুক্ত করি! ছবি লইতে পারি। 
ক্যামেরার ডায়্াফ্রাম্‌ অথবা টপ. উন্মোচনের চিহ্ুগুলি ছুইভাবে লিখিত 


্ লেন্সের বাস্‌ নাত 
দেখিবেন। অবপ্ত উভয় ক্ষেত্রেই কোষ্যাপ নে এই সম্বন্ধ সংরক্ষিত 


হইয়াছে । প্রথম ক্ষেত্রে , ৪, প্রা. 11, জা" 16 ইতাদি, দেখিবেন, 
ইহার অর্থ পূর্বেই উল্লিখিত হইয়াছে । দ্বিতীয় ক্ষেত্রে “ইউনিফন্ম সিস্টেম্‌”, 
(9101010] ৪596920) ঢ. ৪. দেখা যাঁর, অর্থাৎ ডানাফ্রাম কতখানি উন্ুক্ত 
থাকিলে কত এক্স পোঁজার লাগিবে- ইহার সম্বন্ধ । প্রথম ধারার "৫. 4 কে 
দ্বিতীয় ধারার 1 বা ১ ধর! হয়। যথ! £-- 


মা. 74756 763 8 711 716 58 
09. 1 % 21. 4 ৪ 16 3% 
ইহা হইতে দেখিবেন যে, কোন লেন্সের ভায়াফ্রামের 78 লইয়! 


কাঁধ্য করিতে একই অবস্থায় যতখানি এক্স পোজার আঁবশ্তক /11 এর 
সম্য় তাহার ঘিগুণ আবশ্তক। কারণ /8 এর নিমে ৮. ৬. ধারার 


নোভার 
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বর শাটার 





আগ.্ফা “কারাট” ক্যাচমর। 
(4019, 79,791) 


অল্পমূলোর মধ্যে-_-“আগফার” এই ক্ষদ্রয়াতন ক্যামেরা উল্লেখবোগ্য 
২৪ ১৩৬ মিলিমিটার আরতনের ১২খাঁনি ছবির এক্সপোঁজাঁর দেওয়া বায়। 





জাইস্‌ আইকন্‌ “০টনাক্স” ক্যামর। 
(29199 11:01) [0909 ) 


এই ক্ষুদ্রীর়তন নবতম ক্যামেরা টেনাক্স বিশেবভাঁনে উল্লেখযোগা । ক্ষিপ্রতার 
সহিত যেখানে পর পুর আলোক চিত্র গ্রভণ করিতে হইবে, সেখানে 


এই ক্যানেরার প্রয়োজন সমধিক। চিনের আয়তন ১১১। পর 
পর ৫* খানি চিত্র গ্রহণ করা বান়। জাইস্‌ টেসার এষ ₹৮ অথবা 
সভাহি সোন্নার এক ১** লেন্স সংযুক্ত | 


লেন্স ২১ 


4 ও/11 এর নিম্নে ৮. ৩. ধারার 8 অক্ষর রহিয়াছে । কিরূপ অবস্থায় 
কত এক্স পোজার আবশ্তক, ইহ। পরে বিস্তৃতভাঁবে আলোচিত হইবে । 
ক্যামেরা প্রসঙ্গে আমরা বিভিন্ন প্রকার লেন্সের কথা উল্লেখ করিয়াছি। 
এক্ষণে প্রত্যেক লেন্সের কি কি বিশেষত্ব, তাহা আমর। আলোচনা করিব। 
“ফীক্সভ, ফো1কী সস.» বল্স ক্যামেরায় সাঁধারণতঃ “সিঙ্গেল মেনিস্‌- 
কাদ্‌ লেন্স” ফিট. করা থাঁকে। বক্স ক্যামের! সঠিক স্থানে বসাইলে 
এই সিঙ্গেল লেন্স, দ্বারা উত্তম আলোকচিত্র পাওয়া যাঁয়। কিন্তু ফোকাসিং 
ক্যামেরায় এই লেন্স, ব্যবহার করিলে, গ্রাউও গ্লাসের উপর যতদূর সম্ভব ভাঁল 
করিয়া ফোকাস্‌ করিলেও কখনই অতি স্ুুম্পষ্ট নেগেটিভ. পাইবেন না । এই 
প্রসঙ্গে একটা বিষয় বলা প্রয়োজন__সাঁধারণ আলোকরশ্থি সাতটা 
বিভিন্ন বর্ণ রশ্মির সমষ্টি। বঝাঁড়লনের ত্রিকোঁণ কাঁচের মধ্য দিয়া 
দেখিলে এই সাতটা বর্ণ হুধ্যালোকে দেখিতে পাঁওয়া যাঁর । ইহার মধ্যে নীল 
অংশই সর্বাপেক্ষা অধিক পরিমাণে সাধারণ ফটো প্লেটের উপর কাধ্য করে। 
আমর! বৈজ্ঞানিকের ভাষায় বলিয়া থাঁকি যে, এই নীল আঁলোঁক 
“এ কিনি ক্‌”রশ্থি (০673০) পরিপূর্ণ। লেন্সের মধ্য দিয়া গমন করিবার 
সময়, সাধারণআলোকও এইরূপ সাতটা বর্ণে বিভক্ত হইয়৷ পড়ে। আর একটা 
বিষয় জানিয়! রাখা প্রয়োজন__ আমরা পূর্বেই লেন্দের ফোক্যাল্‌ লেংথের 
বিষর উল্লেখ করিয়াছি ১ কিন্তু এই ফোঁকাসের দৈধ্য আলোকের বর্ণের উপর 
নির্ভর করে; অর্থাৎ লাল আলোকে লেন্সের যেরূপ ফোক্যাল্‌ লেংখ. হইবে, 
নীল অর্থাৎ “এটিনিক” রশ্মির সময় তাহা অন্কপ্রকার হইয়া পড়ে । স্থতরাং 
দেখ! যাইতেছে যে, ফোঁকাসিং ক্যামেরায় আমাদিগকে এরূপ লেন্স, ব্যবহার 
করিতে হুইবে বাহাতে নীল অথবা লাল আলোকে ফোঁকাসের কোনরূপ 
তারতম্য না হয়। এই জন্যই ধএক্রোমেটীক্‌, (4017101008610 ) 


লেন্সের স্থষ্টি হইয়াছে । ইহাতে ছুইটী বিভিন্ন সিঙ্গেল লেন্স, একত্রে 
সংবদ্ধ। 


২২ ফটো শিক্ষা 


এইরূপ একটী লেন্স. লইয়া কাঁধ্য করিতে হইলে ইহার চতুষ্পার্স্থ 
অনেকখানি অংশ ইপ্ঘারা আচ্ছাদিত করিতে হয়। “সিঙ্গেল্‌ 
এক্রোমেটিক”” লেন্সের পরই আমরা “রেপিড, রে উলিনিয়র” (8১০10 
19061177987 ],60,9 ) লেন্সের নাম উল্লেখ করিতে পারি। ইহা ছুইটা 
সিঙ্গেল এক্রোম্টিক্‌ লেন্সের সমষ্টি এবং ই্টপ্টী দুইটার মধ্যে রাখা হয়। 
এরূপ একটা লেন্দে আমরা সিদ্দেন্‌ লেন্স, অপেক্ষা অধিক ডায়াফ্রাম্‌ 
উম্মুক্ত করিয়া কাধ্য করিতে পারি, সুতরাং ইহা! অপেক্ষাকৃত ভ্রুত। “রেপিড 
রেকিলিনিয়র” লেক্সোও চিত্র গ্রহণ করিলে ছুই-একটি দৌষ দেখা যাঁয়। 
ইহা সংশোধনের জন্য «এন্এস্টিগ.ম্যাট৮ লেন্সের স্থষ্ি হইয়াছে। 
ইহাদ্বারা কম “এক্স পোজারে” প্রার সর্ববাঙ্গসুন্দর আলোকচিত্র ' পাওয়া 
যায়। এই লেন্স, অনেকগুলি লেন্সের সমষ্টি দার। গঠিত। কয়েকটি 
বিভিন্ন এন্এস্টিগ্ম্যাটু লেন্সের গঠন পার্শ্ববর্তী চিত্রে দেখান হইয়াছে ও 
ততৎসহ বিভিষ্ন প্রকার শাটারের উদাহরণ দেওয়া হইল (২০ ও ২১ চিত্র )। 


এধ্সপোজার €(150095016 ) 


এক্ষণে আমরা ক্যামেরায় ছবি উঠাঁইবার সময় কি কি প্রক্রিয়া 
সম্পন্ন হয় তাহা আলোচন! করিতে পারি। যে বস্তুর ফটো গ্রহণ কর! 
হইতেছে, তাহা হইতে আলোক প্রতিফলিত হইব্বা লেন্সের মধ্য দিয়া 
প্লেট, অথবা ফিলিমের উপর পড়ে । আঁলোঁকরশ্মি তন্বারা প্লেটের কিঞ্চিৎ 
পরিবর্তন সাধিত করে বটে, কিন্তু “ডেভেলাঁপত, করিবার পুর্ববক্ষণ 'অবধি 
কিছুই বিশেষত্ব দেখিতে পাঁওয়। যায় না। কোন একটী নেগেটিভ, 
দেখিলে বুঝিতে পারিবেন যে, উহার যে স্থানে আলোক অধিক পরিমাণে 
কাধ্য করিয়াছে, সে স্থানে উহ। সেই পরিমাণে কালো হইরাছে £ যে স্থানে 
আলোক কম পড়িয়াছিল, সেই স্থানে সেই পরিমাণ কম কালো! হইঘাছে। 
আবার এক-এক স্থানে আলোঁক এত কম পরিমাণে কাধ্য করিয়াছে যে, 
নেগেটিভের সেই স্থান প্রায় স্বচ্ছ হইয়াছে । [স্থবিধার জন্ত আমর! 
বস্তর ছায়ার অংশকে “শেড” (81999 ) ও আলোর অংশকে “লাইট ১, 
(11186) বলিব ]। সুতরাং নেগেটিভের উপরোক্ত পরিবর্তন হইতে 
আমরা বুঝিলাম য়ে, এক্সপোঁজার দ্রিবার উদ্দেশ্ত-_যে বস্তর ফটো গ্রহণ 
করা হইতেছে তাহার আলো ও ছায়ার অংশ সঠিকভাবে প্লেটের উপর 
অঙ্কিত কর! । 

উত্তম ফটো লইতে হইলে ফটো প্লেট, অথবা ফিলিমে যাহাতে 
ঠিকমত “এক্স পোজার” দেওয়। হয়, তত্প্রতি লক্ষ্য রাখিতে হুইবে। 
কতথাঁনি এক্স পোঁজার দিতে হইবে তাহা নিম্নলিখিত কয়েকটি বিষয়ের 
উপর নির্ভর করে। 

(১) আশালোক- ইহ বৎসরের সমর. দিন ও আকাশের অবস্থারি 
তাঁরতম্য অনুসারে কাধ্য করে। চক্ষুতে যাহ! দেখিতে পাইতেছি, 
তাহা বে সমভাবে ফটে! প্লেটের উপর কাধ্য করিবে এমন কোন কথ! 


২৪ ফটো! শিক্ষা 


নাই। লাল আলোক আমরা খুব স্পষ্টই দেখিতে পাই, কিন্তু সাধারণ 
ফটো! প্লেট. ইহাদ্বারা আদৌ আক্রান্ত হয় না। এইজন্তিই আমরা সাঁধার্ণ 
প্লেট, অথবা ব্রোমাইড. পেপার ডেভেলপ, করিবার সময় রেড. ল্যাম্প 
( 8:9৫ 79,107) ) ব্যবহার করিয়া থাঁকি। আমরা পূর্বেই বলিয়াছি 
ঘে, আলোকের “এ ক্নিক্‌” রশিই ফটো প্লেটের পরিবর্তন সাধিত করে। 
আধুনাতন প্যান্‌ ক্রোম্যাটিক ( 787501)707018%,610 ) প্লেট অথব1 ফিল্মে 
লাল আলোঁকও যথেষ্ট প্রভাব বিস্তার করে তজ্জন্য ডেভেলাপিং-এর সময় 
বিশেষ একপ্রকার সবুজ আলোক ব্যবহৃত হয় (1১200170008610 07:99] 
38,66 1,16010 0) 

(২) লেন্দের মধ্য দিয় কি পরিমাণ আলোক 
প্রবেশ, করিতেছে--ইহা অবশ্তঠ কি প্রকার ্টপত লেন্সের সহিত 
ব্যবহার করা হইতেছে তাহার উপর নির্ভর করিবে। বত কম পরিমাণ 
উপ ব্যবহার করিবেন “এক্স পোঁজার”-এর সময়ও তত অধিক হইবে । 

(৩) প্লেট অথবা ফিলিমের স্পীড.__অর্থাৎ আলোকদ্বার! 
কত শীঘ্র আক্রান্ত হয়__ইহাঁর উপর । নানাঁপ্রকার স্পীডের প্লেট, পাওয়া 
যায়। 

(৪) যে বস্তর ফটো গ্রহণ কর! হইতেছে তাহার 
বর্ণ ও ক্যামেরা হইতে দুরত্ব। খুব নিকটে একটা বস্তর ছা! 
খুব গভীর বলিয়া মনে হয় আবার দূরে ইহার গভীরতা অনেক কমিয়া 
যাঁর সুতরাং “এক্স পৌজারের প্রভেদ হয়। একটা বস্তু সবুজ বর্ণ হইলে 
এক্সপোঁজরি ঘত লাগিবে, নীল হইলে তাহা অপেক্ষা কম আঁবশ্তক 
হইবে। 

৫) কুর্যালোকে প্যান্ক্রোম্যাটিক প্লেট ও ফিলম্‌ ব্যবহার করিবাঁর সময় 
আমরা! যে “ফিল্টার (ড9110ঘব 1097) ক্যামেরা লেন্দের সম্মুখে আবদ্ধ 
করি তাহার উপরও এম্সপোজারের মাত্রা নির্ভর করে। এই ফিল্টারের 


এক্স পোজার ২৫ 


উপকারিতার বিষয় বর্ণনা করা যাউক; মানবের চক্ষু প্রকৃতির বিভিন্ন 
বর্চ্ছটার গতীরত৷ যে মাত্রায় অনুভব করে, লেন্সের মধ্য দিয়া ফটে! প্লেট 
অথবা ফিলিম ঠিক সেই মাত্রায় আক্রান্ত হয় না। প্যান্ক্রোমেঠিক প্লেট ও 
ফিলিম আবিষ্কারের পর বদিও ইহার সমস্যা কিয়ৎপরিমাণে সমংধান হইয়াছে, 
তথাপিও নীল আলোক ফটো ফিলিমের উপর অধিক মাত্রায় কাধ্যকরী । 
এই মাতা হাস করিবার জন্য হল্দে রংএর কচি (৬০11০ 31697) লেন্সের 
সম্মূথে আবদ্ধ কর! হয়। অবশ্য এই ফিলটারের জন্য এক্সপোঁজারের মাত্র। 
বদ্ধিত করিতে হইবে। প্রত্যেক ফিলটারের সহিত এক্সপোজার লিপি 
পাওয়। খায় । 

ইহা ব্যতীত “এক্স. পোঁজাঁর” সম্বন্ধে আরও অনেক বক্তব্য থাকিতে পারে, 
কিন্তু ক্যামের! ব্যবহারের সঙ্গে সঙ্গে সেগুলি আপনিই আঘ্বত্তে আসিবে । 

আমরা! পূর্ব্বেই বলিয়াছি যে, সঠিক এক্স প্ঁজারের একান্ত প্রয়োজন ; 
কিন্ত এই সময়েরও যথেষ্ট বিস্তার আছে--অর্থাৎ যেখানে আমরা বলি 
১ সেকেণ্ড এক্স পোজার প্রয়োজন, সেইখানে ই, এমন কি ২ সেকেপ্ 
পর্যন্ত চলিতে পারে । আবার নেগেটিভে কিঞ্চিৎ দোঁষ থাকিলে তাহ৷ 
প্রিণ্ট করিবার সময় অনায়াসেই সংশোধিত হইতে পারে, এজন্য নানা 
প্রকারের বোমাইড. পেপার প্রস্কত হইয়াছে । 

“এক্স পোজার” খুব কম হইলে, আমরা “আগার এক্সংপোজার' 
€ 07067 [7%099979 ) ও খুব বেশী হইলে, “ওভার এক্স পোঁজার 
(0917. 72%00997৪ ) বলিয়! থাকি । 

ওভার এক্স পোজার হইলে তাহার অনেকট। সংশোধন 
হইতে পারে, কিন্তু আশার এক্সপোজারের সংশোধনের 
সন্তেবজনক কোন উপায় নাই-স্গতরাং এই দোষ যাহাতে 
ন! হয় তাহার ব্ষিয় বিশেষ সতর্ক হইতে হইবে । কারণ এই অবস্থার 
নেগেটিভে, আলো-ছায়ার বিশেষ ফোন তারতম্য দেখিতে পাওয়া! যাইবে 


২৬ ফটো শিক্ষা 


না, ্ুঅরাং প্রিন্টও আদৌ ভাল হইবে না। ওভার এক্স পোজারে 
নেগেটিভ. ডেভেলাপের পর অধিকমাত্রায় ঘন দেখ! বাঁ; সুতরাং 
প্রিন্ট করিতে অপেক্ষাকৃত অধিক সময় লাগে । কিন্তু ণরিডিউসিং 
সলিউসন্‌? (7১900010% 9০91561017) দ্বারা এই দোঁষ অনেকখানি 
সংশোধিত হইতে পারে । কিন্তু আগার এক্স পোজারের নেগেটিভে ভ্রম 
সংশোধনের খুব প্রশস্ত কোন উপায় নাই। “ইন্টেন্সিফাইং সলিউসন্» 
(17090817511 90156102) দ্বার। কিয়ৎ পরিমাণে উপায় হইতে পারে। 

পূর্ব্বেই আমরা বলিয়াছি বে, এক্সপোঁজারের সময় সম্বন্ধে কিঞ্চিৎ 
বিস্তার আছে। এই সীমা যদি না অতিক্রম করা হয় তাহা! হইলে 
এক্স পোঁজার ঠিক হইবে এবং আমরা ক্যামেরা দ্বারা উত্তম আলোকচিত্র 
পাইব। এই সময় নির্ধারণের জন্য অনেকগুলি ক্যামেরায় এমন 
শাটার ফিট. কর! থাকে বন্ধীরা বিভিন্ন আলোকের অবস্থায়, কতখানি 
ডাগ্লাফ্রামে কিরূপ “এক্স পৌঁজার” হইবে তাহা নির্ধারিত হইতে পাঁরে-যেঘন 
কোডাক্‌ কোম্পানি প্রস্তুত “ডায়োনোটক্‌” (13107786৫) বা! “কৌডামেটিক্‌* 
( 8:০0৪0৯1০ ) শাঁটার। বাজারে অনেক প্রকার এক্সপোজার, 
টেব্‌ল্‌ ( [00085798019 ) বাহির হইয়াছে; ইহাতে কিরূপ 
অবস্থায় প্লেটের স্পীড. অন্নুসারে কিরূপ এক্স, 
পোজার দিতে হইবে তাহা বাহির কর! যায়৷ 
কিন্ত সর্বাপেক্ষা এক্স পোজার” মীটার 
(700099779 719197 ) ব্যবহার করাই 
উচিত। কারণ ইহাদ্ারা ষে বস্তর ফটো! গ্রহণ 
করা হইতেছে তাহা হইতে প্রতিফলিত 
'আলোক মিটারের ভিতর দিয়া দেখিয়৷ এক্স 
ভায়াঁফট মিটার পোজারের সময় নির্ধারিত হ্য়--সুতরাং 

টি এ ইহাত্বারা আলো-ছায়ার সঠিক ভাব উত্তমরূপে 





তোভাক্ “€রেটিনণ” ক্যামর। 
(70081 “196109,” ) 





গঠনশিল্পের চরম নিদর্শন এই “কোডাক্‌ রেটিনা” জনসাধারণের অতীব 
প্রির হইয়া উঠিয়াছে। কারণ অন্যন্ি এই প্রকার ক্যামেরার তুলনায় 
ইহার মূলা খুবই 'অল্প--মথচ ইহাতে শিল্প নৈপুন্যের সকল বস্ই বিগ্তমান। 
এর ৩'৫ অথবা এবং এফ. ২০ লেন্স সংযুক্ত; সাধারণ চলচ্চিত্র 
লইবাঁর নেগেটিভ ব্যবহৃত হয় ও পর পর ৩৬্টী আলোকচিত্র লইতে 
পার। যায়। 


জাইস্‌ আইকন্‌ “০হলিকন্» 
ফঢ্টে1! ইঢেলকৃটি.ক এক্সরপীজার মিটার 


(29198 11010. 3 9110017৮ 10%7009876 [49661 ) 





ই! অভিনব পঞ্থার প্রস্তুত এবং ইভাদ্বারা এক্সপোজারের সঠিক সময় 
অতি সহজেই নিদ্ধারিত হয়। বৈজ্ঞানিক যুগের অন্তত আবিষ্কার “ফটো- 
ইলেকটী_,ক সেল” (7),9০-11906:0 0৪11) দ্বারাই এই যন্ত্রের কাধ্য 
সম্পন্ন হয়। 


এক্স পোঁজার- ২৭. 


নির্ধারিত হইতে পাঁরে। এক্স পোজার মিটারের মধ্যে জাইস্‌ আইকন্‌ 
প্রস্তুত ডায়াফট, মিটার”ই (২২ চিত্র) প্রথম শিক্ষার্থীর পক্ষে অত্যন্ত 
উপযোগী । ইহার মূল্য অল্প এবং ব্যবহাঁরেও যথেষ্ট সুবিধা আছে। 

বিভিন্ন উপায়ে এক্স.পোঁজার দিবার জন্ নানী প্রকারের শাটার প্রচলিত 
হইয়াছে -যেমন কম্পুর (9070907) (২৩ চিত্র), 
বল্বেয়ারিং (35119997108), ক্রিও (70110), 
টেল্মা (19109) ইত্য।দি। ইহাঁদিগের দ্বারা 
১, ২, ইত্যাদি হইতে আরম্ভ. করির 
চত হইত? হাত ভাইভত হরি কঈঙ্গ সেকেও ৭ 
পর্য্যন্ত এক্সপোৌঁজার অতি সহজেই দেওয়া ২৩ চিত্র 
যায়। বড় ফীল্ড-ক্যামেরায় অনেক কম্পুর শাটার 
সময় ক্যপি. (0৪) দ্বারা এক্স পোঁজারের বন্দোবস্ত কর! হয়_-অর্থাৎ লেন্সে 
কোন শাটার থাকে না-_লেন্সের মুখে একটা ঢাকৃনি থাকে _ 
এক্স পোজার দিব।র সময় ঢাঁকনিটি খুলিয়া ১, ২ বা ৩, ইত্যাদি সেকেও 
এক্স পোঁজার বেওয়! যাইতে পারে। উপরে উল্লিখিত “অটোমেটিক্‌' 
(06০719610 ) শাটারগুলিতে যেমন “ইন্ট্টেন্টেনিয়াস্ এক্স পোজান্র 
দেওয়া যায়, ক্যাপ" দ্বার! তাহ! হইতে পারে না। 

“টাইম্‌ এক্স. পোঁজার দিবার জন্য একটী ঘড়ি ব্যবহার করিতে পারা 
যায়; অথবা ১, ২, ৩, ৪ ইত্যাদি সংখ্যাগুপি শীঘ্র উচ্চারণ করিতে বে 
সময় লাগে তাহা ১ সেকে্--এই অন্নুপাঁতেও সময় নির্ধীরিত হইতে 
পারে। ৰ 

কোন গতিশীল বস্তর ফটো! লইতে হইলে এক্স পোঁজার মন্বদ্ধে সতর্ক 
হইতে হইবে ; বস্তর গতি যত দ্রুত হইবে এক্স পোঁজারের সনয়ও তত 
কম করিতে হইবে । মনে করুন একটা লোক হাঁটিয়া যাইতেছে ; 
ইহার আলোকচিত্র লইতে হুইলে প্রায় হু সেকেণ্ড এক্স পোঁজার লাগিবে ; 





২৮ ফটো শিক্ষ। 


দৌড়িলে হয়ত 2৮ সেকেও্ড এরূপ প্রয়োজন হইবে । অবশ্য আর একটা বিষয় 
লক্ষ্য রাখিতে হইবে যে, দিনের আলোকের বিশেষ তেজ না থাকিলে 
আঁবাঁর আমর! অল্পক্ষণস্থায়ী এক্স পোজার দিতে সক্ষম হইব না । সুতরাং 
এই সকল আলোচনা হইতে আমর! স্থির করিলাম যে, গ্লেট অথব! 
ফিলিমের স্পীড, লেন্সের গঠন প্রণালী, আলোকের অবস্থা ও বস্তর 
অবস্থানের তারতম্য অন্্‌সাঁরে এক্স পোঁজারের সময় নির্ধারিত হইবে। 


প্লেট, রোল্‌ ফিলিম্‌ ও ফিলিম্‌ প্যাক্‌ 
71906, 1২01] [1100 200. 11170 18501 


ক্যানের। বর্ণনা প্রসঙ্গে আমরা বলিয়াছি যে, ফটে। লইতে প্লেট, 
রোল্‌ ফিলিম্‌ ও ফিলিম্‌ প্যাক এই তিন প্রকার ব্যবহৃত হইয়া! থাকে 
এই দ্রব্যগুপি সম্বন্ধে আমর! কিঞ্চিৎ বিস্তৃতভাবে আলোচনা করিবে। 
বাজারে অবশ্ত 'অনেকপ্রকার প্লেটের প্রচলন হইয়াছে_-তন্সধ্যে 
“ইল্ফোর্ড,, “আইসেন্‌ বাজ্জার”, 
“আগ্ফা, “গেভার্ট” ও “ওয়েলিংটন 
প্রস্তুত প্লেট, ব্যবহৃত হয়। স্পীড, 
ও প্ররৌজন অনুসারে, প্লেটগুলি 
কয়েকটি শ্রেণীভূত্ত করা হয়। 
২৪ চিত্র আঁগফার “এক্সট্রা রেপিড৬ (80, 
আগফা 1397910) ইত্ডিয়া (17)019), সুপার- 
প্যান (390919870), আঁইসোক্রোম (18০901:010) প্লেট সমধিক 
ব্যবহৃত হয় ; *গেভার্ট” এরও (9৪9৭%91%) কয়েকটি শ্রেণীর প্লেট সমধিক 
প্রচলিত । যখ| £-- 
সুপার সেন্সিমা (30109]*1391283709, ), ক্রোমোশা! (00701701098), 
প্রেসেক্স, (775889স ) ইত্যাদি । 
আমরা পূর্বেই বলিয়াছি যে, সাধারণ আলোকে ফটো প্লেট 
নষ্ট হইয়া যায়, সুতরাং লাল আলোক * (7১9 71817 ) ব্যতীত 
অনা কোন আলোর সম্মুখে প্লেটের প্যাকেট, খোল! উচিত নহে। 
ফটোগ্রাফির কাধ্যের সুবিধার জন্য একটা ডার্ক রুমের [ 0981 1১০০1), 


* প্যান্ক্রোম্যাটিক্‌ (800]ঘ0া] 20০. প্লেট ও ফিলিম্‌ লইয়া কাধ্য করিতে হইলে 
গ্রীণ মেফ, লাইট-এর (১7552. 92০০ 1151)6 সাহাধ্য লইতে হইবে। 








৩০ ফটো শিক্ষা 


'আঁবশ্তক। একটী ডার্ক রুমের আয়োজন করা যে বিশেষ কষ্টসাধ্য তাহা 
নহে। জলের স্থুবিধা আছে এরূপ একটা ঘরের জানাল! ও দরজায় কালো 
পর্দার ব্যবস্থা করিয়া আমাদিগের উদ্দেশ্ত সাধিত হইতে পারে । রাত্রে অবশ্য 
যে কোন ঘরেই আমর! ডার্ক রুমের কাধ্য চালাইতে পাঁরি। একটী ঘর 
ডার্ক রুমের উপযোগী হইগ্নাছে কি না, ইহা সহজেই নির্ধারিত করা যায়। 
চারিদিক বন্ধ করিয়া কিয়তক্ষণ ঘরে থাঁকিবাঁর পরও যদি কোনরূপ 
বাহিরের আলে।করশ্মি না দেখ! যাঁর, তাহা হইলে বুঝিব বে, আমাদিগের 
কাধ্য সুচারুরূপে চলিবে । 

ফটোগ্রাফির কাঁধ্য সম্পন্ন করিতে হইলে আমারিগের রেড ও গ্রীণ, 
ল্যাম্পের প্রয়োজন ॥ যেখানে ইলেক্‌- 
টিক্‌ কারণ্টের সুবিধা আছে সে স্থানে 
আমর! রুবি বাল্ব (১05 73017) 
অথবা সাধারণ সাদা বাল্বকে 
«রেড গ্লোব” (০৫ চিত্র) দ্বারা 
আঁচ্ছার্দিত করিঘা কার্ধা চালাইতে 
পারি। বেখানে সুবিধা নাই, 
সেখানে বাতি অথবা কেরোসিন 
রেড. ল্যাম্প. ব্যবহার করিতে রেড. ল্যাম্প 
হইবে (২৬ চিত্র ) । এরূপ 
ল্যাম্পে অনেক সময় লাল ও হল্দে এই দুই রকম ডবল্‌ কাচের ব্যবস্থা 
থাঁকে। সাঁধারণভাঁবে আমরা বলিয়াছি যে প্লেট অথবা ফিলিমের উপর লাল 
আলোকের কোন প্রভাব নাই ; কিন্ত ইহা সঠিক উক্তি নহে। ডেহেলাঁপ. 
করিতে যতক্ষণ সময়ের আবশ্যক তাঁহার মধ্যে হয়ত কোনরূপ পরিবর্তন 
সাধিত হইতে না পারে, কিন্তু অনাঁবশ্তকভাবে, অধিকক্ষণ রেড. লাইট. 
বাবহার করাও যুক্তিসঙ্গত নহে। ইহাঁতে প্লেটগুলির উপর একটু ঝাপজা- 





প্লেট, রোল্‌ ফিলিম্‌ ও ফিলিম্‌ প্যাক্‌ রি 


ভাঁব (£০8) আঁমিতে পাঁরে। গ্রীণ লাইটের জন্ত আমর! বিশেষ গৌণ. 
বাল্ব অথব৷ প্যান্ক্রোম্যাটীক্‌ কাঁচ লাল কাচের পরিবর্তে ব্যবহার করিতে 
পাঁরি। : 
ডার্ক রূমে ল্যাম্পের সম্মুখে, একটা প্লেটের বাক্সের উপরের কাগজটা 
ছিপড়িয়া| ফেলুন। প্যাকেটটী খুলিলে দেখিবেন যে, প্লেট গুলি 
কয়েকন্তর কাল কাগজে আচ্ছার্দিত রহিয়াছে । একটি প্লেট বাহির 
করিয়া লউন ও বাকিগুলি ল্যম্পের আলো'করশ্মির বাহিরে রাখুন । 
যখনই কোন প্লেট অথবা ফিলিম্‌ লইর! কাধ্য করিবেন, তখনই হাত 
বেশ পরিক্ষার করিয়ণ ধুইয়া লইবেন; কারণ হাতে যদি কোন 
তেলের দাগ থাকে তাহা! প্লেটে লাগিলে বথেষ্ট ক্ষতির সম্ভাবনা । এইজন্য 
বাক্স হইতে প্লেট. লইতে হইলে, প্লেটের দুইটা পার্থ ধরিয়া তুলিয়া লইলেই 
ভাল হয়। এক্ষণে যদি ল্যাম্পের সাহায্যে একটা প্লেট, পরীক্ষা 
করা হয়, তবে দেখা যাইবে বে ইহার এক পিঠ সাদা কাচ ও অন্য পিঠে 
ফটে| প্লেটের মসলা একস্তর মাথান আছেঃ ইহাকে আমর! সাধারণ 
ভীঁষায় ফিলিম্‌ সাইভ. (11. ৪109) বলিয়া থাঁকি। ডাক শ্লাইডে ভর্তি 
করিতে হইলে, কাচের দ্বিক নীচে ও ফিলিম. সাইড. উপরে এইভাবে 
ভরিতে হইবে; ইহা! না করিলে ছবি উপ্ট1 হইর়! উঠিবে অর্থাৎ মূর্তির 
যাহা ডাঁন হাত ছিল, প্রিণ্টে তাহা! বাঁম হাত বলিয়া মনে হইবে। 
শ্লীইডে প্লেট. ভরিয়া উহার আবরণী বন্ধ করিবেন। অন্ত প্লেট গুলির 
যদি আবশ্ক ন। থাকে, সেগুলি পুনরায় কাল কাগজে মুড়িয়। বাক্সে বন্ধ 
করিয়। রাখিবেন। প্রেট.গুলি বন্ধ করিবার সময় লক্ষ্য রাখিবেন ফাহাঁতে 
দুইটী প্লেটের ফিলিম্‌ সাইড. একত্রে না পড়ে । এই সম্পর্কে করেকটি 
বিষয় উল্লেখযোগ্য £-_ 

(১) লক্ষ্য রাখিবেন যাহাতে কোন বাহিরের আলোক ডার্ক কমে 
প্রবেশ করিতে না পারে । 


৩২ ফটো শিক্ষা 


(২) ভার্ক শ্লাইড. ও প্লেট, কারধ্যের জন্য হাতের কাছে রাখিবেন। 

(৩) তৎপরে ল্যাম্পটী জালুন। 

(৪) প্লেটের প্যাকেটটা উন্মোচন করুন। 

(৫) যে কয়েকখাঁনি আবশ্যক প্লেট. বাহির করিরা লউন। 

(৬) ফিলিম্‌ সাইড.উপর করিয়! ডার্ক শ্লাইডে গ্রেট গুলি ভরিয়া 
উন । 

(৭) তৎপরে ভার্ক শ্লাইডের ঢাঁক। বন্ধ করিতে হইবে। 

(৮) প্লেটের বাক্স সতর্কতার সহিত বন্ধ করুন । 

(৯) ডার্ক শ্লাইডগুলিও কাগজ অথবা কাপড়ে মুড়ির ফেলিবেন। 

(১০) কাট. ফিলিম (00 6170) উপরোক্ত পন্থায় ব্যবহার করিতে 
হইবে । 


আজকাল এ্যামেচারগণ রোল্‌ 
ফিলিম্‌ ও ফিলিম্‌ প্যাক্‌ 
অধিক পরিমাণেই ব্যবহার করিতেছেন ; 
কারণ এইগুলি ব্যবহার করিতে হইলে 
২৭ চিত্র প্লেটের ন্যায় ডাক রুমে ভণ্তি করিবার 
কোঁডাক্‌ ফিলিম্‌ কেনি আবশ্তকত! নাই--একথ পূর্ব্বেই 





বল! হইয়াছে । দিনের আলোকেই এইগুলি 
ক্যামেরায় আবদ্ধ করা বান্ন ;ঃ আবার সবগুলি 
এক্স পৌঁজার শেষ হইলে দিনের আলোকেই 
ক্যামেরা হইতে খুলিয়া! লওয়া হর। রোল্‌ 
ফিলিমের মধ্যে-কোডাক্‌, আঁগফা, জাইস্‌ 
আইকন্‌, গেভার্ট ও ওয়েলিংটনের প্রচলন 
সমধিক | ইলিংওয়ার্থ (11106 ০1:01) ফিলিম্ও 
বাঁজারে গ্রচলিত হইয়াছে । ৃ ফিলিম্‌ প্যাক্‌ 





প্লেট, রোল্‌ ফিলিম্‌ ও ক্ষিলিম্‌ প্যাক্‌ ৩৩ 


এই রোল্‌ ফিলিম্গুলি একটী কাঠিমের উপর জড়ান থাকে । 
ফিলিমের দুই প্রান্তে অনেকখানি কবরিরা কাল কাগজ আছে; 
কাঠিমের দুই পার্খে ছুইখানি লোহার অথর! তামার চাকৃতি থাকে। 
উপরিউক্ত কালে! কাগজটী ফিলিমের উপর এমনভাবে জড়ান থাঁকে যে, 
উহা! দুইটী চাকৃতির সহিত একত্রে সংবদ্ধ হইয়া যাক্ব। স্থুতরাং ফিলিমে 
কোনরূপ আলে। লাগিতে পারে না। ক্যামেরায় রোল্‌ ফিলিম্‌ পরাইতে 
অসুবিধা! বোঁধ করিলে, যে দোঁকনি হইতে ফিলিম্‌ ক্রয় করিবেন, সেখানে 
বলিলেই আপনি উহার ব্যবহার-বিধি অনায়াসেই আয়ত্ত করিতে পারিবেন। 
সকল ক্যামেরায় একইভাবে ফিলিম্‌ পরান যায় না। সুতরাং পুস্তকে 
উহ্বার সঠিক বর্ণনা সহজসাধ্য নহে। 
রোল্‌ ফিলিমের স্ভায় ফিলিম্‌ প্যাক 
ব্যবহারের সময় কোনি ডার্ক কমের 
আবশ্তক হয় না । ফিলিম্‌ প্যাক আর 
কিছুই নহে-_আলোক বাইতে না পারে 
এমন একটী টিনের কৌটার ভিতর 
১২ খানি কাঁটা ফিলিম্‌ ভন্তি করা থাকে । 
দিনের আলোকেই ফিলিম্‌ পাঁক্‌ 





২৯ চিত্র এডাপ্টারে (২৯ চিত্র) ভরিয়া লওয়া 
ফিলিম্‌ প্যাক এডাপ টার হয়। এডাপ্টারের উপর হইতে 


প্যাকের নম্বর দেওয়! কাগজগুলি বাহির 
হইয়া থাকে । কাধ করিবার পূর্বে, এডাপ্টারের ঢাকা ডার্ক শ্লাইডের ন্যায় 
বন্ধ করিয়া! রাখিতে হইবে । তৎপরে ক্যামেরায় ফোঁকান্‌ ইত্যাদি ঠিক 
করিয়! প্যাকের * নং কাগজটা টাঁনিয়! ছিড়িয়া ফেলিলে প্রথম ফিলিম্খানি 
এক্স পোঁজারের অবস্থার আসিবে। কাগজগুলিকে বেশ সতর্কতার 
সহিত ধীরে ধীরে ছাড়িয়া ফেলা প্রয়োজন নতুবা প্যাকের ফিলিম্‌- 


ও) 
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গুলির বিশুঙ্খলতা আদিতে পাঁরে। প্রথম ফিলিম্খানিতে ছবি 
উঠাইবার পর, অন্তান্তট কাঁগজগুলি প্রয়োজন মত টাঁনিয়৷ ছি”ড়িলে 
ফিলিম্গুলি পর পর প্যাকের সম্মথে আসিবে ও আমরা আমাদিগের 
ইচ্ছানুসারে ফটো উঠাইতে সমর্থ হইব। শেষ ফিলিম্থানির 
এক্স পোঁজার হইবার পর ১২ নং কাগজটা টানিয়৷ ছি'ড়িলে প্যাকের 
সম্মুখ একখানি কাল কাগজ দ্বারা আচ্ছাদিত হইবে ; স্ুভরাং আলোক 
লাগিবার সম্ভাবন! ন! থাকায় প্যাক্টী হোল্ডার হইতে দিনের আলোকেই 
খুলিয়া লওয়৷ যায়। ইচ্ছা করিলে ২৩ খানি ফিলিমে এক্স পোঁজার 
দিবার পর ভার্ক রুমে এগুলি ডেভেলাপ, করিবার জন্য খুলিয়া লইতে 
পারিবেন। সুতরাং দেখা! যাইতেছে যে, কোন প্লেট ক্যামেরায় রোল্‌ 
ফিলিমের ন্যায় স্থবিধার ব্যবস্থা করিতে হইলে, ফিলিম্‌ প্যাক, এডাঁপ টার 
সাহায্যে ব্যবহার করিলেই আমাদিগের কাঁধ্য চলিবে । 

ফিলিম্‌ প্যাকের মধ্যে আগফা, জাইস্‌ আইকন ও কোডাকের 
প্রচলনই সমধিক । 


ক্যামেরার ব্যবহার-বিধি 


প্রথম পরিচ্ছেদে আমর! বিভিন্ন প্রকার ক্যামেরার ' সবিস্তারে বর্ণন। 
করিয়াছি । এক্ষণে ছবি উঠাইবার সময় কিরূপে ক্যামেরা ব্যবহার 
করিতে হয়, কি অবস্থায় কিরূপ এক্স পোঁজার দিতে হইবে, ফটে! উঠাই- 
বার সময় আমর! সাধারণতঃ কি কি ভুল করিয়া! থাকি ইত্যাদি বিষয়গুলি 
আলোচনা করিব । 

কোন একটা ক্যামের! ক্রয় করিয়া ইহার সমস্ত অংশগুলি প্রথমে 
পুজ্থানুপুঙ্খরূপে পরীক্ষা করিয়৷ লইতে হইবে__ অর্থাৎ ক্রিপে ক্যামেরাটীকে 
খুলিতে হয়, ফোকাঁস্‌ ও ডায়াফ্রাম্‌ নির্দিষ্ট করিবার বিধি, প্লেট, অথবা 
রোল্‌ ফিলিম্‌ পরাইবার ব্যবস্থ। ইত্যাদি বিষয়গুলি উত্তমরূপে আয়ত্তে 
মানিবেন। প্রত্যেক ক্যামেরার সহিত ইহার ব্যবহারলিপি দেওয়! হয়। 
এই হিসাবে বস, ক্যামেরার ফটো লওয়! খুব সুবিধাজনক + অধিকাংশ ক্ষেত্রে 
ফোকাস্‌ করিবার কোন হাঙ্গাম। নাই। ফোল্ডিং ক্যামের! ব্যবহার 
করিবার সময় একটু সতর্কতার সহিত যন্ত্রটী ব্যবহার করিলে ভাল হয়। 
ফোল্ডিং ক্যামেরা ব্যবহারের সময় অনেকেই একটা বিষয়ে অসাবিধান হ্ইয়! 
ক্ষতিগ্রন্ত হয়| পড়েন। এই বন্ত্ের সম্মুথের ঢাকাটী খুলিয়া ক্যামেরার 
বেলোটীকে টানিয়া বাহির করিয়া ছবি উঠাইতে হয়। ইহা বন্ধ করিবার 
সময় কেহ কেহ বেলোটাকে সম্পূর্ণরূপে ভিতরে না ঠেলিয়! ক্যামেরার 
ঢাকাটাকে জোর করিয়া! বন্ধ করেন। ইহাতে ফল হয় এই, যে রেলের 
উপর দিয়! বেলোটী যাতায়াত করে তাহা ধাঁকিয়া যায় এবং পুনরায় বেলো 
টানিবাঁর সময় আর উহা! সহজে বাহির হয় না। স্তরাঁং যাহাতে এই 
ভ্রমটী না করেন, তদ্িষয়ে সাবধান হইবেন। ক্যামেরায় কখনই 
শক্তি প্রয়োগ করিয়। কাধ্য করিবেন না-কারণ ইহা অতি 
সুল্সভাবে প্রস্তুত ; অপব্যবহারে ইহার বথেষ্ট ক্ষতি হইতে পারে । 
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ক্যামেরার ব্যবহার-বিধি পূর্ব্বোস্ত উপাঁয়ে আয়ত্ত করিয়া প্লেট, 
রোল্‌ ফিলিম্‌ বা ফিলিম্‌ প্যাক পরাইবার ব্যবস্থাগুলি জানিতে হইবে। 
ডার্ক রূম প্লেট.গুলি ভার্ক শ্লাইডে ভরিয়। লইবার পর ক্যামেরায় প্লেট 
ব্যবহার করিতে বিশেষ অনুবিধ! নাই। গ্রাউণ্ড গ্লাসের উপর ভাল 
করিয়া ফোঁকান্‌ করিয়া! লইবার পর, ভাগ্মাফ্রাম্‌ ও শাটার ঠিক করিয়া 
লইবেন; তৎপরে গ্রাউগ্ড গ্লাসখাঁনি খুলিয়! লইয়। সেইখানে ডার্ক শ্লাইডখানি 
পরাইবেন। শাটার্‌ যাহাতে উন্মত্ত হইয়া! না থাকে তথিষয়ে 
সতর্ক হইতে হইবে। তাঁহার পর ধীরে ধীরে শ্লাইডের ঢাঁকাটী খুলিরা 
যথোপবুক্ত এক্স পোজার দিরা পুনরায় শ্লাইডের টাকাটা বন্ধ করিবেন। 
ইহার পর শ্লাইড. ক্যামেরা! হইতে খুলিয়া লইতে হইবে। 


আমরা পূর্বেই বলিয়াছি বে, রোল্‌ ফিলিম্‌ ক্যামেরায় দিনের 
আলোকেই ফিলিম্‌ পরান যাঁয়। এই ক্যামেরায় ফিলিম্‌ পরাইবাঁর জন্ত 


| 

| 

| 
রি 
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শি ৩ ইশ শপ অপ শি সপ শপ পাপ শপ আন 


ডু ২ 
সস রি 
হু পর 
নু ১৩ রি 
লা ৪5৯ 
ন্‌ 
৬ ্ 
টিন ০ 


৩৩ চিত্র 
রোল্‌ ফিলিমের সম্মুখের কালো কাগজ দেখান হইয়াছে 


সাধারণতঃ পিছনের ঢাঁকাটী খুলিয়া ফেল! বায়। রোল্‌ ফিলিমের কাঠিমটা 
প্রথমে ফিট করিতে হইবে ঃ তৎপরে সাবধানতার সহিত সম্মুথের কালো 
কাগজটা টানিয়! ক্যামেরার অপর একটা খালি কাঠিমে জড়াইয়া লইবেন। 
(এই খালি কাঠিমের সহিত, ঘুরাইবার জন্য, এঁকটী চাবি ল্লাগান আছে। 


ক্যামেরান্ন ব্যবহার-বিধি ৩" 


চাবির মাথা ক্যামেরা বাহিরে ঘুরাঁন যায়। তৎপরে ক্যামেরার ঢাক! 
বন্ধ করুন। ইহার পর চাবি ঘুরাইয়। অতিরিক্ত কাল কাগজ জড়াইয়া 





৩১ চিত্র 
রোল্‌ ফিলিম্‌ ক্যামেরার 
পশ্চাদ্ভাঁগ 


ফিলিম্টাকে এক্স পোজারের অবস্থায় 
আনিতে হইবে। রোল ফিলিম্‌ 
ক্যামেরার পিছনের ঢাকার একস্থানে 
ভতর দেখিবার জন্য লাল সেলুলয়েড, 
আচ্ছাদিত ছিদ্র দেখিতে পাইবেন । 
তিরিক্ত কাগজ জড়াঁইতে জড়াইতে 
এক সমন এই ছিদ্রের মধ্য দিয়া একটি 
হাতের চিত্র দ্বেখিতে পাইবেন । সেই 
সময় হইতে সতর্কতাঁর সহিত চাবিটি 
ঘুরাইতে ঘুরাইতে “১, এই অক্ষর ছিদ্র 
দিয়া দেখিতে পাঁইবেন। ইহ! ছারা 
বুঝা যাইবে যে, প্রথম এক্স.পোঁজারের 
জন্য ফিলিম্‌ নির্দিষ্ট হইয়াছে। 
'১, এর পর ২, ৩, ৪, ৫, ৬ ইত্যাদি 


ক্ষযগুলি পর পর আসিবে ও সেই অনুসারে এক্স. পৌঁজার দিতে হুইবে। 
৮ নং-এর এক্স পোঁজার হইবার পর, চাবিটী আরও খানিকট! ঘুরাইন্সা 
দ্রিলে ফিলিমের উপর পুনরায় কালে! কাগজ জড়াইয়া যাইবে এবং আমরা 
অনায়াসেই রোল্‌ ফিলিমটাকে কাঠিম সমেৎ পুনরায় ক্যামেরা হইতে 
দিনের আলোকেই বাহির করিয়া! লইতে পারিব। 

্যাণ্ত ব্যাতিরেকে হাতে ধরিরা ইন্ষ্টেন্টেনিয়াস্‌ এক্স.পোঁজার দেওয়াকেই 
আমরা সাধারণতঃ ““স্সেপ্সট ৮ (9%782206) বলিয়া থাকি। বে বন্তর 
ফটে) লওয়৷ হইতেছে তাহ। ক্যামের1! সংলগ্ন “ভিউ-ফাইণ্ডার” দ্বার। 
দেখিবার সময় চক্ষু ঠিক €সাঁজাভ্ভাবে উহার উপর লক্ষ্য 


৩৮ ফটে। শিক্ষা 


করিয়1 বস্তটাকে নিরীক্ষণ করিতে হইবে, নতুবা বস্তর 
অবস্থানের সহিত ফটোর সাদৃশ্য থাকিবে ন।। 
“ইন্ষ্টেন্টেনিয়াস্””. অথবা “টাইম” এক্সপোজার দিবার পূর্বে 
নিম্নলিখিত কয়েকটি বিষয় লক্ষ্য রাথিবেন £-_ 
(১) শাটারটা সঠিকভাবে নির্দিষ্ট করিতে হুইবে। 
(২) ডাক্সাক্রাম্্‌ অথবা ষ্টপ উন্মুক্ত রাখ৷ প্রয়োজন । 
ইহা অবশ্ট সময় ও অবস্থানুষায়ী নির্দীরিত হইবে। 


লস ৪ শিস লা ৪ রর 
[৪ তে পচ 2 55 ১ 
রঃ 
রঙ 





ক্যামেরাটাকে লেভেল্‌ (19৬91) করিয়া! ধরিতে হয় 


(৩) একই প্লেট, অথব। ফিলিমে যেন ভুলক্রমে দুইবার 
এক্সপোজার দেওয়! ন! হুয়। প্রথম ছবি উঠাইবার সময় এই 
ভুল অত্যন্ত অধিক হয়। অধুনাতন কয়েকটী ক্যামেরার যাহাতে এই ভ্রম 
না হয় তাহার ব্যবস্থা আছে। এক্সপোজার দিবাঁর পর ফিলিম্টীকে না 
সরাইল পরের এক্স পোঁজার দেওয়া যায় না। 








শ৩ চিত্র 
ক্যামেরা বকাভাবে ধরিয়া কটো। 
ভুলিবাঁর পর চিত্রের অবস্থা 


৩৪ চিত্র 
ক্যামেরা স্ধ্যালোকে ফিরাইরা ছবি লওয়া হইর।ছে 


০] 
চা 
? 
৬ 
ৃ 
। 
্ 
) 
ৃ 


পিহিরারারর 





ক্যামেরার ব্যবহার-বিধি ৩৯ 


(8) ফিক্সড ফোকাস, ক্যামেরা ব্যতীত, অন্যান্য 
ক্যামেরায় যেন এক্সপৌজার দিবার পুর্বে উত্তমরূপে 
ফোকাস, করিয়1 লওয়1 হয়। এমন কি, প্রথম প্রকার ক্যামেরায় 
ছবি উঠাইবার সময় যাহাতে নির্দিষ্ট কয়েক ফিটের বাহিরে ক্যামের! রাখ! 
হয় তদ্বিষয়ে সতর্ক হইতে হইবে । 

(6) কামেরা যেন ষ্ট্য1গু অথবা! “ক্সেপূৰট ৮ লইবার 
সময় হাতে বীকাভাবে ধর। না হয় (৩২ চিত্র)। নতুবা 
ফটো বাঁক1 উঠিবে। ৩৩ চিত্র দেখিলে বুঝিতে পাঁরিবেন। অনেক 
ক্যামেরায় “স্পিরিট. লেভেল্‌” (901716 155%51) আছে--তন্বারা ক্যামেরা 
ঠিকভাবে ধরা হইয়াছে কিনা সহজেই বুঝিতে পারা ঘাঁয়। অথবা সাধারণ 
চক্ষেও ইহ! অনায়াসেই নিদ্ধীরিত হইতে পারে। 

সাধারণ ক্যামেরায় কুর্যালোকে অবস্থিত বস্তরই “ইনষ্রেন্টেনিয়াস ৮ 
এক্স পোজার দ্বারা আলোকচিত্র লইলেই সুবিধা হয়; কারণ এর পক্ষেত্রে 
এক্স পোঁজারের সময় অত্যন্ত অল্প দেওয়া হয়; সুতরাং অধিক আলোকের 
প্রয়োজন । ফটো! লইবার সময় সুধ্যের আলোক যেন ক্যামেরা লেন্দের 
সম্মথে না পড়ে, এ বিষয়ে লক্ষ্য বাখা গ্রয়োজন। অন্তথা! হইলে, ফটোর 
শেড. লাইটের পার্থক্য ভাল হইবে না; প্রিন্ট অত্যন্ত অস্পষ্ট (1%$) বলিয়া 
মনে হইবে। অবশ্ত ফটো উঠাইবার বিষয়ে অভ্যস্থ হইলে, এই নিয়মের 
ব্যতিক্রম করিয়৷ অতি ্ন্দর ছবি উঠাইতে পারা যাঁয়। ৩৪ চিত্র 
দেখিলে ইহ! বেশ বুঝিতে পারিবেন । অবশ্ত এক্ষেত্রেও কুর্যালোক লেন্দে 
লাগে নাই; ভীল্ষু আলোকরশ্মি সোজাভাবে লেন্সের 
উপর পড়িলে, কোন ক্ষেত্রেই ভাল ছবি পাওয়। 
যাইবে না। 

ফোকাসিং ক্যামেরায় ছবি লইবার সমর ক্যামেরার লেন্স. হইতে, 
বে বস্তর চিত্র লওয়া৷ হইতেছে তাহার দূরত্ব নির্দীরণ করিয়া, সেই অন্ুসাঁরে 


৪০ ., ফটো শিক্ষা 


ফোকাপিং স্কেল (ছ1005981218 90৪19) নির্দারিত করিয়া! লইতে হইবে । 
দুরত্ব সহজে নির্ধারণের জন্য কয়েকটি যন্ত্র প্রস্তুত হইয়াছে--তন্মধ্যে 
“লাইটজ, অথবা জাইস্‌ ডিস্ট্যান্স মিটার” (,166 ০৮ 79193 70186977০9 
11969:) সমধিক প্রচলিত (৩৫ চিন্র)। অধুনাতন কয়েকটি উচ্চাঙ্গের 
ক্যামেরার, বেমন জাইস্‌ আইকনের “কন্টাকু,৮ “মুপার নেটেক্স” ইত্যাদি 
ক্যামেরায় ভিস্ট্যান্স মিটার আবদ্ধ থাকে। অবশ্য এক্স পোঁজারের সময়ের 
সায় লেন্সের ফোকাসিং-এর কিঞ্চিৎ বিস্তার আছে। অর্থাৎ ২৫ 
ফিটের দূরত্ব ফৌকাস্‌ করলে, ১৫ হইতে ৩৫ ফিটের মধ্যে সমুদয় বস্তুই 
দূরত্ব অন্থসারে অল্পবিস্তর প্রায় সমানভাবেই স্পষ্ট হইয়া চিত্রে উঠিবে। 

আমরা পূর্বেই বলিয়াছি ষে ইন্ষ্টেন্টেনিয়াদ্‌ এক্স পোঁজারের জন্য বড় 
প্‌ ব্যবহার করা প্রয়োজন। সাধারণ ক্যামেরায় স্নেপ্সট. লইবার সময় 
/1]. এর কম ডায়াফ্রাম্‌ ব্যবহার কর] উচিত নহে। অবশ্ত অত্যন্ত প্রথর 
কুর্যালোকে অথব৷ যেখানে ছায়ার ভাগ অধিক নাই, যেমন বরফ অথব! 





৩৫ চিত্র 


জাইস্‌ আইকন্‌ ডিস্ট্যান্স মিটার 
জলের দৃশ্ত ইত্যাদির সময় উহা! অপেক্ষা কম ষ্টপ্‌ ব্যবহার করিলেও কার্য 
চলে। হাতে ধরিয়া “ন্গেপসটত লইবার কালে, ক্যামেরাটাকে দু়ভাবে 
দেহের সহিত সংবদ্ধ করিরা এক্সপোজার দিবার সময় মুহূর্তের জন্ত নিঃশ্বাস 
বন্ধ করুন ও ততৎপরে রিলিজে সজোরে চাপ দিবেন 


ক্যামেরার ব্যবহার-বিধি ৪১ 


'অনেক সময় অবস্থা বিবেচনার দোষে প্রথম শিক্ষার্থী গতিশীল বস্তর 
চিত্র লইতে বিফল মনোরথ হইয়! পড়েন। মনে করুন, কোন ব্যক্তি 
একটী সাধারণ ক্যামেরায় ১৫২০ ফুট দূর হইতে ঘোঁড়দৌড়ের আলোক- 
চিত্র লইতেছেন। এইরূপ অবস্থার এক্স পোজার দিলে নেগেটিভে অস্পষ্ট 
ছায়া বাতীত কোন সুস্পষ্ট চিত্র দেখিতে পাওয়া যাইবে না। সাধারণ 
ক্যামেরায় ১৯৮ ও কয়েকটি বিশেষ ক্যামেরায় হক সেকেণ্ড পর্য্ত 
এক্স পোঁজার দিবার ব্যবস্থা! আছে। কিন্ত ইহাতেও নিকট হইতে দ্রুতগামী 
বস্তর ছবি উঠাইবার যথেষ্ট অসুবিধা হয় & ফোক্যাল্‌ প্লেন্‌ শাটার- 
বুক্ত ক্যামেরা ব্যতীত এরূপ অবস্থায় ছবি উঠান একপ্রকার অসম্ভব, 
কারণ এইপ্রকার ক্যামেরায় টন, ভক্ত, এমন কি হচ্ছন সেকেণ্ডের 
মধ্যে এক্স পোজার দেওয়া যায়। 

কিন্ত কৌশল অবলম্বন করিলে সাধারণ ক্যামেরার দ্বারাও আমরা 
দ্রুতগামী বস্তর ফটো! সফলতার সহিত উঠাইতে পারি। কিঞ্চিৎ দূর 
হইতে কোঁণাভাবে ক্যামেরা ধরিয়া উত্তম সুর্যালোকে নু সেকেগু 
এক্স পোঁজারে দ্রুতগামী বস্তুর অতি উত্তম ফটো! উঠিবে সন্দেহ নাই । 
৩৬ চিত্রে থে ফটো দেখান হইয়াছে, উহা ১০* ফিট দুরে এঞ্জিন 
হইতে কিঞ্চিৎ অগ্রবন্তী অবস্থায় ফটো লওয়৷ হইয়াছিল। সাধারণ 
“ন্ন্প সট» লইবার সময় যেখানে অধিক দ্রুত এক্স পোঁজারের প্রয়োজন 
হয় না, সেখানে অবশ্ত আমর! সময়ের প্রতি কিঞ্চিৎ মনোযোগ দিতে 
পাঁরি, কিন্ত অতি ভ্রতগামী বস্তর ফটো! উঠাইবার সময় ইহার গতির 
হাঁর অন্গুসারে ব্যবস্থা করিতে হইবে। এইজন্তই খেলাধুলা, ঘোঁড়দৌড় 
ইত্যাদির ছবি উঠাইবার সময় ফোক্যাল্‌ প্লেন্‌ শাটার ঘুক্ত ( '০০৪] 7919:09 
80669: ) ক্যামেরা সমধিক ব্যবহৃত হইয়! থাঁকে। ৩৭ চিত্রে “হাই 
স্পীড ১ (00181) ৪099৫ ) ফটোগ্রাফীর একটী নিদর্শন দেওয়া হইয়াছে । 
লেন্ম, প্রসঙ্গে আমরা পূর্বেই বলিয়াছি যে ষ্টপ, অথব! ভায়াফ্রমের উপর 





৪২ ফটো শিক্ষ] 


ফোঁকাঁসের গভীরতা (09701) ০? 0988) অর্থাৎ কত ফির্ট, পথ্যত্ত 
সমুদয় বস্তু ফোঁকাসে আসিবে, ইহা নির্ভর করে; এবং ইহার উপর 
এক্স পৌঁজারের সময় কতখানি আলোক প্লেট, অথবা ফিলিমের উপর 
পড়িতেছে ইহাঁও নির্দিষ্ট হয়। টপ. যত কম হইবে ফোঁকাসের গভীরতাঁও 
তত বাঁড়িবে, আবার সেই সঙ্গে 
আলোকের পরিমাণও কমিয়৷ যাইবে। 
এইজন্যই ফোঁক্যাল্‌ প্লেন ক্যামেরার 
খুব দ্রুত এক্স পোঁজারের সমর পশ্চাতে 
অবস্থিত পরদার ্লীট টা (5116) যতদূর 
সম্ভব ছোট করিয়া অবস্থানুযাী ষতদূর 
সম্ভব বড় ডারাফ্রাম্‌ ব্যবহার করিলে 
উত্তম নেগেটিভ, পাওয়া যাইবে । 

ফোক্যাল্‌ প্লেন্‌ শাটার যুক্ত ক্যামেরা 
ব্যবহার করিবার সমর মনে রাখিতে 
হইবে যে, পরদার “গ্লীট*-এর উপর 
ফোঁকাসের গভীরতা আদৌ নির্ভর করে ৩৮ চিত্র 
না। ইহা মাত্র এক্স পৌঁজারের স্পীড. কণ্টাক্রেব্স, রিফ্লেক্ম, ক্যামেরা 
নিদ্ধীরিত করে। পূর্ধের স্যার ইঈপের মাত্রাই ফোঁকাসের “ড্ডেপথ« 
আনয়ন করিয়া থাকে । 

রিক্লেক্স, ক্যামেরার মধ্যে কোডাক্‌ প্রস্তুত “গ্রাফ্রেক্স ৮ (378৩স্র) 
ও জাইম্‌ আইকন্‌ প্রস্তুত ““কন্টাফ্রেক্স*৮ (00259892%.) ক্যামেরাই 
সমধিক প্রচলিত | গ্রাফ্রেক্স ক্যামেরায় ওল সেকেগ্ড পধ্যস্ত 
এক্সপৌজার স্পীড নির্ধারিত হইতে পাঁরে। রোলিফ্রেক্স, 
( ৮১০)191852 ) রিক্লেক্স, ক্যামেরায় রোল্‌ ফিলিম্‌ ব্যবহৃত হয় । 

ৃহ্াদি অথবা পথ ঘাট বা ব্যক্তি ইত্যাদির ফটো৷ উঠাইতে হইলে 
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এক্স পোজারে জন্য অধিক স্পীড. দেওয়া প্রয়োজন হয় না। ক্যামেরার 
কলকজাগুলি সম্পূর্ণরূপে আগত্ত করিয়া বিবেচনার সহিত ভায়াফ্রাম্‌ 
ও শাটার্‌ নির্দিষ্ট করিলে উত্তম ফল পাঁওয়া যাইবে । ' কেবলমাত্র যে 
বস্তগুলির ছবি লইতে ইচ্ছা করি, সেইগুলি যাহাতে সুদৃশ্য হয় তদিষয়ে 
লক্ষ্য রাঁথা প্ররোজন। মনে করুন, আমরা একটা পথের দৃগ্ত লইতেছি। 
পথে যদি কোন ব্যক্তি অথবা গাড়ী ইত্যাদি না দেখিয়া! কেবলমাত্র 
রীস্তারই ফটে! উঠাই, তবে উহা! আদৌ গ্রীতিকর হইবে না। এরূপ 
ক্ষেত্রে চিত্রে কি কি বিষয় সাধারণতঃ ল্ইলে ভাল হয়, তাহ! ৩৯ চিত্রে 
দেখান হইয়াছে । সেইরূপ কোন দৃশ্তার্দির ফটো লইতে হইলে সম্মুখে 
কোন বুক্ষাদি লক্ষ্য করিয়া ছবি লইলে ভাল হয় (৪০ চিত্র )। 

মোট কথা যাহাতে চিত্র চিত্তাকর্ষক বা আটিষ্টিক ( %71860 ) হয় 
তত্প্রতি লক্ষ্য রাখিতে হইবে । আবার একটি চিত্রের মধ্যে অনেকগুলি 
বস্ত একত্রে লইলে'ও সমরবিশেষে অগ্রীতিকর হইয়া পড়ে । এ বিষয়ে খুৰ 
সঠিকভাঁবে কোন উপদেশ দেওয়া চলে না । অভ্যাসের ফলে শিক্ষার্থী ক্রমে 
ক্রমে এগুলি আয়ত্ত করিতে পারিবেন । 

আলোকের অভাববশতঃ যেখানে টাইম এক্সপোজার প্রয়োজন, 
সেস্থানে ষ্ট্যাপ্ত. ব্যতিরেকে কায চলে না। ঘরের মধ্যে ব্যক্তি অথবা! 
'অন্ঠান্ বস্ত প্রভৃতির ফটে। লইতে হইলে কয়েক সেকেণ্ড সময়ের আবগ্তক 
তজ্জন্য ক্যামেরাঁটীকে একটা সদ ষ্ট্যাণ্ডে সংবদ্ধ করা একান্ত প্ররোজনীর। 
ঘরের মধ্যে ফটো উঠাইতে এক্স পোঁজার সম্বন্ধে কিঞিৎ সতর্কতা অবলম্বন 
করিতে হইবে । আমরা পুর্বেবেই বলিয়াছি যে আঁলোকের এক্টিনিক্‌ 
( ৪০61010 ) রশ্মিই ফটো প্লেট. অথবা ফিলিমের উপর কাঁধ্যকরী ; এক্ষণে 
বাহিরের আলোক প্রতিফলিত হইয়া যখন ঘরের মধ্যে প্রবেশ করে, তখন 
ইহার উক্ত রশ্মির পরিমাঁণ অনেক হাঁস হইয়া যাঁর। তজ্জন্য এক্স পোঁজারের 
সময়ও অনেক অধিক হইয়া! পড়ে। কেবলমাত্র চক্ষুর দ্বারা বিচার 
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করিয়া ফটে। প্লেটের উপর আলোকের প্রভাব নির্ধারণ 
করা চলে না। কোন উজ্জল দিবালোকে বাহিরের আলোক ও ঘরের 
মধ্যের আলোকে হয়ত কোন বিশেষ পার্থক্য উপলব্ধি হইবে না-_-কিস্ক ফটে 
লইবার সময়, আমর! দেখিতে পাইব যে, বাহিরে যেখানে এ সেকেগ্ডে 
ছবি উঠিয্াছে,_-ঘরের মধ্যে সেখানে প্রায় ২ সেকেণ্ডের প্রয়োজন হইবে। 

কৃত্রিম আলোকে আমরা কিরপে ফটো লইতে পারি তদ্দিষরে 
আলোচনা করিব। সাধারণ ভাষার আমরা ইহাকে ফ্লযাস্‌ লাইট. 
( 1951) 11010) ফটোগ্রাফি বলিয়। থাকি । এযাঁবৎ আমর! কুষধ্যা- 
লোকে ফটোগ্রাফির বিষয় বলিয়া আসিরাছি; এ প্রসঙ্গে আমরা আরও 
বলিয়াছি বে, সুর্যালোকের অবস্থানুবাযী আমরা এক্স পোজারের সময় 
পরিবন্তিত করিয়! থাকি। বিসন্ধ ফ্র্যাস্‌ লাইটে আমরা ঘরের মধ্যে বে 
কোন অবস্থার অতি অনায়াসেই ফটো লইতে পারি। কোডাক্‌ 
এবং আগফা ইত্যার্দি কোম্পানী গ্যামেচারদিগের জন্তা অতি সহজে 
ব্যবহারোপযোগী ফ্লাস. লাইট জরঞ্জাম প্রচলিত করিয়াছেন। 
প্রত্যেক সবঞ্জামের সহিত উহার ব্যবহার-বিধি দেওয়। থাকে । 

ঘরের মধ্যে ফটে] লইবার অনেক 
বস্তক আছে । অনেক সমর সাধারণ 
দিবালোকের অভাববশতঃ আমর! 
সন্তোষজনক ফললাভ করিতে পারি 
না কিন্তু ফ্ল্যাস্‌ লাইট. ফটোগ্রাফির 
প্রচলন হওয়ায় আমাদিগের সে 
'মভাব দূর হইয়াছে । এ্রতিহাসিক 
গিরি-গহ্ধর অথবা প্রাসাদের 
অভ্যন্তরের ফটো লইতে হইলে 
ফ্ল্যাম লাইট. বাতীত, আর 'ন্ঠ 
কোন উপায় নাই। আগ ফ! ফ্ল্যাস লাইট, সরঞ্জাম 
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ফ্্যাস্‌ লাইট সরঞ্জামে একপ্রকার পাউডার থাকে । ইহাতে অগ্নি 
সংযোগ করিলে অতি উজ্জল আলোক উৎপন্ন হয় এবং তন্বারা আমরা 
আলোঁক-চিত্র লইতে লক্ষম হই। ফটে! প্লেট বত বড় হইবে এবং 
ক্যামেরা! যে অবস্থায় রাখা হইবে সেই অন্তুযারী এই পাউডারের মাত্রা 
পরিবপ্তিত করিতে হইবে ; যেহেতু, ইহার পরিমাঁণ কম হইলে, আলোক 
কম হুইবে এবং তজ্জন্য এক্স পোঁজার অন্ন হওয়ায় নেগেটিভ, ভাঁল হইবে না । 
প্রত্যেক ফ্ল্যাস্‌ লাইট. সরঞ্জামের সহিত উহার ব্যবহার-প্রণালী দেখিতে 
পাইবেন এবং ব্যবহারের পূর্ধ্বে উপদেশগুলি বিশেষ মনোযোগের সহিত 
পাঠ করা একান্ত প্রয়োজনীয় । প্রথমে পাউডারগুলি বেশ ভাল করিয়া 
মিশ্রিত করিতে হইবে ; তৎপরে সরঞ্জামের সহিত যে থালি থাঁকে তাহার 
উপর ঢালিয়া জালাইবার পলিতাঁটাকে থালির কিনারা, পাউডারের 
সহিত সংবদ্ধ করিয়া রাখিতে হইবে । ক্যামেরা ইত্যাদির আয়োজন 
সম্পূর্ণ করিয়া ও বস্ত ও ব্যক্তি ইত্যাদির অবস্থান উত্তমরূপে দেখিয়! 
ফ্ল্যাস্‌ লাইটে অগ্নি সংযোগ করিতে হইবে । ফ্ল্যুস্‌ লাইটে ছবি উঠাইবার 
সময় একটী বিষয় লক্ষ্য রাখ! প্রয়োজন--ইহাঁর নিকটে যেন কোনপ্রকার 
সহজদাহা অর্থাৎ পর্দা, পুস্তক প্রভৃতি বস্ত না থাকে। ইহার 
উত্তাপ অত্যন্ত অধিক এবং অনেক সময় অসাবধানভায় 
পাউডার ঠিক মত মিশ্রিত না হইলে জলিবার সময়, অগ্িশ্ফুলিদ 
এধিক ওদিক ছড়াইয়! পড়ে । 

দিনের আলোক কম, এপ স্থানে ছবি উঠাইবার ব্যবস্থা করিলে 
ভাল হয়! এলন্ত সন্ধ্যার প্রাক্কালে অথবা! জানালা দরজ! বন্ধ করিয়। ছবি 
উঠাইবার ব্যবস্থা কর! যাইতে পারে। ঘরের মধ্যে কোনপ্রকার গ্যাস্‌ অথবা 
ইলেকটিক আলোক জালাইর়া রাখাই যুক্তিসঙ্গত । ঘরের দেওয়াল সাদা 
ন৷ হইলে ভাল হয, কারণ উহাতে চিত্রের ব্যাক্গ্রাউণ্ড (08018790150 ) 
অত্যন্ত পরিস্ফুট হওয়ায় অপ্রীতিকর হইয়! পড়ে । 


৪৬ ফটে। শিক্ষ] 


বেমন দিবালোকে ফটে। লইবার সময় বস্ত ও ক্যামেরার অবস্থান 
সম্বন্ধে সতর্ক হই--এক্ষেত্রে সেই সকল বিষয়েও লক্ষ্য রাখা প্রয়োজন 
এজন ৪৩ চিত্রে ফ্ল্যাস্‌ লাইটের অবস্থান উল্লিখিত হইক়াছে। ইহ! 
হইতে দ্রেখিবেন যে, আলোকরশ্মি কোনক্রমেই লেন্সের উপর পড়িবে না। 
ফ্ল্যাস্‌ লাইটে ছবি লইবার একটা বিশেষ সুবিধা এই যে, পাউডারের 
মাত্রা অল্প অথবা অধিক করিয়া আমর! এক্স পোজার আয়ন্ত করিতে 
পারি এবং আলোক অত্যন্ত উজ্জল ও মুহূর্তকাল স্থায়ী হওয়ায় বস্ত 
অথব৷ ব্যক্তি স্থির না হইলেও কোন ক্ষতি হয় না। বে স্থানে বৈছ্যতিক 
শক্তি বর্তমান সেখানে আমর! ফ্র্যাস্‌ বালব, (2891) 919) ব্যবহার 
করিতে পারি। 

এক্ষণে প্রকৃতপক্ষে ছবি লইবাঁর সমর কি কি আয়োজন করিতে 
হইবে দেখা যাক ॥ অন্তান্ত সকল প্রকার সরঞ্জাম শেষ করিয়া, ক্যামেরার 
লেন্স টীকে বন্ধ করুন ও অবস্থান্থ্যার়ী ভার়াফ্রাম্‌ নিদিষ্ট করুন। আরও 
একটা বিষয় লক্ষ্য রাখিতে হইবে,--যাহাতে বাহিরের কোন প্রকার 
তীক্ষ আলোকরশ্ি গৃহের মধ্যে প্রবেশ না করে। ফ্ল্যাস্‌ লাইটটা এমন 
স্থানে রাখিতে হইবে, বাহাতে ইহার রশ্মি লেন্সের উপর আসিয়া! ন৷ পড়ে। 
এই জন্যই ক্যামেরার পশ্চাতে এক পার্খে রাখাই সুবিধাজনক । ফ্ল্যাস্‌ 
লাইটে ছবি উঠাইবার সময় ঘর যে একেবারে অন্ধকার করিতে হইবে 
এমন কোন কথ! নাই; বরং দুই-একটাী আলো! জালিয়! রাখিলে ভাল 
হয়। কারণ ঘর সম্পূর্ণ অন্ধকার করিয়া! ফ্ল্যান্‌ লাইটে অগ্নি সংযোগ করিলে 
ব্যক্তিদিগের মুখের ভাঁব বিশ্রী হইয়া পড়ে। সম্পূর্ণ আধারে হঠাৎ তীক্ষ 
আলোক দপ. করিয়! জলিয়া উঠিলে ধাঁহাদিগের ফটো! লওয়া হইতেছে, 
তাহারা চমকাইয়া উঠেন, তজ্জন্য মুখের ভাব স্বাভাবিক হয় না; 
কিন্ত ঘরের মধ্যে অল্পবিস্তর আলোক থাঁকিলে এ নি হওয়ার সম্ভাবনা! 
অত্যন্ত অল্প । 


ক্যামেরার ব্যরহার-বিধি ৪৭ 


ফ্ল্যাস্‌ লাইটের কাগজে অগ্ধি সংযোগ করিয়া ক্যামেরার শাটার 
উন্ত্ত করিতে হইবে; দুই-এক সেকেণ্ডের ভিতর তীক্ষ রশি নির্গত 
হইবে ও প্লেটে এক্সপোঁজার লাঁগিবে। ইহার পর শাটার বন্ধ করিতে 
হইবে। সাধারণ দিবালোকে এক্স.পোঁজার দিবার পর যে যে ভাবে 
নেগেটিভ, ডেভেলাপ, করিতে হয়, ফ্ল্যাস্‌ লাইট এক্সপোঁজারেও সেই গন্থাই 
মবলম্বন করিতে হইবে । মাত্র ডেপেলাপিং সলিউসনে কিঞ্চিৎ অধিক 
পরিমাণে জল মিশ্রিত করিয়। লইতে হইবে--কারণ, প্রতিফলিত দ্িবালোঁক 


অপেক্ষা কৃত্রিম আলোকে ওভার এক্স পোঁজারের ভাব থাকে । 
যখন একাধিক ফটো! লইতে হইবে তখন প্রত্যেক এক্স পৌঁজারের 
পর জানালা! দরজা খুলিয়া দিতে হইবে-_কারণ ধূমরাঁশি বহির্গত হইতে 


পতি 


না দিলে ইহাঁর পর অন্তান্ত 
নেগেটিভে ধুয়াটে” স্ভাব 
দেখিতে পাওয়া বাইবে। 
যে ঘরে ফ্র্যান্‌ লাইট 
জালা হইবে, সেস্থানে 
ধেন কোন ডেভেলাপিং 
ইত্যাদি রাখিবেন না__ রর রর 
কারণ ফ্ল্যাসের ভম্ম ইত্যাদি জাইস্‌ “নাইট্রোফট্‌” আলোক 

সলিউসনে পড়ির৷ যথেষ্ট ক্ষতি করিতে পারে । 

'আজকাল অনেক ই,ডিওতে কৃত্রিম আলোকে ছবি লইবার ব্যবস্থা করা 
হইয়াছে ; ফ্ল্যাসি লাইট ব্যবহার না করিয়া “জুপিটার আর্ক লাইট” 
(80152 470 146106) অথবা “জাইস+ (25189 ) নাইট্রোফট 
(2ঘ10:001,০6) আলোকের ব্যবস্থা করা হয়। এই কৃত্রিম আলোক 
অধুনাতন প্যান্ক্রোম্যাটিক প্লেট অথবা ফিলিমের পক্ষে বিশেষ উপযোগী । 





ডেভেলা পি 


ফটোগ্রাফি আলোচনা প্রসঙ্গে আমর! প্রথমে বলিয়াছি বে, এক্স- 
পোজারের পর যদি মরা প্লেট অথবা রোল্‌ ফিলিম্‌ বা ফিলিম্‌ প্যাক্‌ 
ডার্ক রমে পরীক্ষা করি তাহ! হুইলে আমরা! 
কোন প্রকার পরিবর্তন দেখিতে পাইব না। 
প্লেটের উপর আলোকের গ্রভাব পরিস্ফৃুট করিতে : 
হইলে কতকগুলি রাসায়নিক পদার্থদারা ধৌত 
করিতে হয় এবং এই প্রক্রিয়াকে ফটোগ্রাফির 
ভাষায় “ডেভেলাপিং, (99৮61079175) বলিয়। 
থাকি । আলোকের প্রভাবে “সিল্ভার ক্রোমাইড্‌৮- 
এর আভ্যন্তরিক পরিবর্তন সাধিত হয়--এইজন্যই 
ডেভেলাঁপিং সলিউসনে ইহা কালো হইয়া যাঁ় 
'ও বিভিন্ন স্তর গঠিত হইয়া নেগেটিভের 
স্থষ্টি হয়। 

ডেভেলাঁপিং-এর জন্য ডার্ক রুমের প্রয়োজন ; 
ডার্ক রুম সম্পকীয় যাবতীয় সরঞ্জামাদির বিষর ৃ 
পূর্বেই উল্লিখিত হইয়াছে। ইহার জন্য নিম্ন- ডেভেলাপার 
লিখিত কয়েকটি দ্রবোর আবশ্যক | 

১। ডেভেলাপিং সলিউসন্--ইহার মধ্যে রডিনাল্, ( চ১০৭17,9] ), 
আগৃফা। “অটোমাঁল” ও কোডাক্‌ ডেভেলাপাঁর ইত্যাদি খ্যামেচারদিগের 
পক্ষে অত্যন্ত সুবিধাঁজনক। কয়েকটি ডেভেলাপাঁর টেবলেট. আকারে 
পাওয়া বাঁয়ঃ নির্দি্উ পরিমিত জলে মিশ্রিত করিয়া ইহা ব্যবহার 
করিতে হয়। ফটোগ্রাফারগণ ব্যয় সংক্ষেপের জন্য সগ্ধপ্রস্তত ডেভেলাঁপার 
ব্যবহার না করিয়া নিজ নিজ প্রস্বত সলিউসন্‌ র্যব্হার করেন। ইহাতে 
খরচ অল্প ও এক্স পোজারের ভ্রম হইলে অনেক পরিমাণে সংশোধিত করিতে 





ডেভেলাপিং ৪৯ 


পারা 'যায়। ইহার মধ্যে পাইরো সোডা (7৮০ 9০), এমিডল্‌ 
সাল্ফাইট, ( 4201001 3917)7169 ), মেটল্‌ হাইড্রোকুইনল (119601 
্ রদ ররর 17507005101 ) সমধিক 
৮ * ৮: প্রচলিত। ইহাদ্দিগের প্রস্তত- 
প্রণা্গী ও ব্যবহার-বিধি 
ক্রমে বিবৃত হইবে। 
এ হি প্রথমে গ্যামেচারগণের উপ- 
হি ৪1 বোগী ডেভেলাপিং প্রণালী 
৮ ূ এ আলোচনা করা যাঁক্‌। 
ক্যামেরার প্লেট. প্রভৃতি বর্ণন! 
প্রসঙ্গে আমর] ডার্ক রুম 
99125574........2:84 সম্বন্ধে সাধারণভাবে করেকটি 

৪৩ চিত কথ! বলিয়াছি ; ডেভেলাপিং 

আগা “অটোমাল্‌” ডেভেলাপার প্রক্রিয়া আমাদিগকে ডার্ক 
রুমে সমাধান করিতে হইবে। ডাক রুমের জন্য কয়েকটি সরঞ্জাম 
গ্রয়োজন--- 

কাধ্যের সুবিধার জন্য একটী টেবিল সংগ্রহ করিতে পারিলে ভাল 
হয়। পরিচ্ছন্নতার জন্য টেবিলটাকে “অয়েল ক্লথ» দ্বারা আচ্ছাদিত 
করা আবশ্তক। ইহাতে কেমিক্যাল্‌ লাগিয়া টেবিলের উপরের কাঠ 
নষ্ট হইতে পারে না। টেবিল যে স্থানে রাখিবেন, তাহাঁরই 
সন্নিকটে দেওয়ালের উপর ডেভেলাঁপিং-এর সরঞ্জাম রাখিবার ভন 
একটী তাকের ব্যবস্থা করিলে খুবই সুবিধা হয়। ডার্ক রুমে যাহাতে 
প্রচুর পরিমাণে পরিফার জল থাকে সে বিষয়ে লক্ষ্য রাখিতে হইবে। 
তৎপরে নিম্নলিখিত দ্রব্যগুলি সংগ্রহ করুন £-. 

(১) উপযোগী ডেভেলাঁপিং সলিউসন্‌-- 





৫০ ফটে। শিক্ষ। 


(ক) রডিনাল্--সাঁধারণতঃ ১ ভাগ ভাগ জলে মিশ্রিত 
করিয়! কাধ্য করিতে হয়। 

(খ) কোডাক্‌ ডেভেলাপার। 

(গ) আগ.ফ! “অটোমাল্‌” ইত্যাদি । 


(২) তিন-চাঁরিটী “ডেভেলাপিং ডিন্”। চীনামাঁটি, এনামেল ও 
সেলুলয়েড, এই তিন প্রকারের পাওয়া যায় সেলুলয়েড [ অথবা যাহাকে 





্ ১৭ এ রা যা 

ই ন্‌ 1 ॥ 
শা িরি। না 
শখ ঈদ), ৮1) ৪২৮১৭, ৭1 দা 
এ, ৮৮) 1 





৪৭ চিত্র 
ডেভেলাপিং ডিম্‌ 


মামরা সাধারণতঃ “জাইলোনাইট” (1০97)169) বলিয়া থাকি] 
ডিদ্‌ এযামেচারগণের পক্ষে বিশেষ স্বিধাজনক--কারণ ইহার মূল্য 
অপেক্ষাকৃত অল্প ও ভাঙ্গিবার সম্ভাবনা নাই । 

(৩) ফিক্স, (23) করিবার জন্য হাইপো (ড০), সঙ্াপ্রস্তুত 
এসিড ফিক্সিং (৪,০10 317) ) হাইপো লইয়া কাধ্য করিলে ভাল 
হয়। নির্দিষ্ট পরিমাণ জলে হাইপো! মিশ্রিত করিয়া একটা ডিসে রাখিতে 
হইবে ; সাধারণতঃ ৪০ আউন্জা জল ও ১৬ আউন্বা হাইপো, 
এই পরিমাণে কার্য করা হইয়৷ থাকে । 

(৪) মেজার গ্রাস্‌ ( 1199,907:9 51889 ) অর্থাৎ জল ও সলিউসন্‌ 
ইত্যাদি মাপিবার জন্য একটা পাত্র। ৮ আউন্স পধ্যন্ত' মাপিতে পারা 


ডেভেলাপিং ৫৯ 


যায় এমন একটা পাত্র সংগ্রহ করিবেন; ডেভেলাপিং সলিউসন্‌ অল্প 
মাত্রায় আবগ্তক, এজন্য ১ আউন্সের একটী মেজার গ্রাস সংগ্রহ 
করিলে কাধ্যের খুবই সুবিধা হয়। ডেভেলাঁপ, করিবার 'সময় টেবিলের 
উপর প্রথমে একটী ডিসে সাদ! পরিষাঁর জল, তাহার পর একটা 
ডিসে ডেভেলাপিং সলিউসন্, তাহার পর পুনরার আর একটা পাত্রে 
জল ও শেষ ডিসে হাইপো সলিউসন্‌ রাখিবেন। ভার্ক রুম ল্যাম্প 
ডেভেলাঁপিং ভিম্‌ হইতে দূরে রাঁখিবেন। 

প্রথমতঃ আমরা প্লেট ডেভেলাপিং-এর বিষয় বলিব।-_ 

ল্যাম্প জালিয়া ডাক রুমের জানালা দরজ। প্রভৃতি অতি উত্তমরূপে 
বন্ধ করুন যাহাতে কোনরূপ বাহিরের আলোক আসিতে না পাঁরে। 
ভৎপরে ডা্কশ্লীইড হইতে প্লেট. বাহির 
করিয়া সাদা জলের ডিসে ভাল করিয়! ধুইয়! 
লইবেন ; তাহার পর ডেভেলাপিং ডিসে 
উহ! রাখিয়! মেজার গ্লাস হইতে সম্ধপ্রস্তত 
সলিউসন্‌ অতি শীন্্র প্লেটের উপর ঢালিয়া 
দিতে হইবে, যাহাতে সমগ্র ফটে। প্লেট খানি 
সলিউসন্‌ ঘ্বার৷ আচ্ছাদিত হয়। ডার্ক রুম ঃ 
ল্যাম্পের নিকট হইতে কিঞ্চিৎ দূরে ডিসটা ৪৮, চিত্র 
রাখিয়া ১৫1২০ সেকেণ্ড পরে পুনরায় মেজার গ্লাস 
আলোকের নিকটে লইয়া পরীক্ষা করুন; 
যদি এক্সপোজার ঠিক হইয়া! থাকে তাহা হইলে নেগেটিভে আকাশ অথবা 
সাঁদ। বস্তু প্রভৃতির প্রথম প্রতিচ্ছায়া পরিলক্ষিত হইবে। ডেভেল্লাপিং 
ভিসটা কখনও স্হিরভাঁবে রাখিবেন ন]1; সর্বদাই এদিক ওদিক 
নাড়িতে থাকিবেন বাহাতে ডেভেলাপিং সলিউসন্‌ প্লেটের উপর এক পার 
হইতে আর এক পার্থে বাতায়াত করিতে পারে । 





৫২ ফটো শিক্ষা 


অবথ! ক্ষতিগ্রস্ত হইতে না হয়, তজ্জন্য বতখাঁনি আবশ্তক ডেভেলাঁপিং 
সলিউসন্‌ ব্যবহার করা উচিত ; যেমন মনে করুন ২ সাইজ ডিসে কাজ 
করিবার সময় ছুই আউন্দ সলিউসন্‌ দ্বারা আমাদিগের কার্ধ্য সুচারুভাবে 
সম্পন্ন হইতে পারে । 

ডেভেলাঁপ. করিতে করিতে আলোকচিত্রের অন্তান্ত অংশগুলি ক্রমশঃ 
পরিস্ফুট হইয়া উঠিবে। ২1১ মিনিট অন্তর প্লেটখানি ডিল হইতে 
উঠাইয়! ল্যাম্পের নিকট লইয়া! পরীক্ষা করিবেন। কিরূপে প্লেট খানি 
ধরিতে হয় তাহা ৪৯ চিত্রে দেখান হইয়াছে । ইহার উদ্দেশ্য যাহাতে ফটো! 
প্লেটের উপর হাত লাগিয়া “জেলেটিন্” স্তর নষ্ট না হয়। 

প্লেটখানিকে ল্যাম্পের 
খুব নিকটে লইয়! বাইবেন 
না, কারণ উত্তীপে উহার 
ক্গতি হইতে পারে। 
প্লেটের মধ্য দিয়া দেখিলে 
চিত্রের বিভিন্ন অংশ দৃষ্টি- 
গোচর হইবে ঃ প্রথম 
অবস্থার অবশ্া “শেড ও 
ও “লাইটের” খুব অধিক 
তারতম্য দেখিতে পাইি- 
বেন ন।; সুতরাং পুনবার 
ডিসে রাখিয়া ডেভেলাঁপ করিতে থাঁকিবেন ২ মিনিট পরে পূর্যের 
ন্টায় নেগেটিভ খাঁনি ল্যাম্পের সন্মুথে দেখুন। এরূপ করিতে করিতে 
৪1৫ মিনিটের মধ্যেই পূর্ণমাত্রায় প্রক্রিয়! শেষ হইবে। 

প্রথম শিক্ষার্থীর পক্ষে অবশ্ত কোন্‌ সময়ে ভেভেলাপিং কার্য শেষ 
হইয়াছে ইহা! নির্ধারণ কর! ছুরূহ হইয়া! পড়ে? একটী পন্থা অবলম্বন 





৪৯ চিত্র 
কিরূপে গ্লেট ধরিতে হয় দেখান হইয়াছে 


ডেতেলাপিং ৫৩ 


করিলে অনেক সময় এই সমন্তার সমাধান হইতে পারে। ডেভ্েলাঁপ 
করিতে করিতে নেগেটিভে প্রতিচ্ছাযা খুব সুস্পষ্ট হইয়৷ ফুটিয়া উঠিবার পর 
আরও খানিকক্ষণ ডেভেলাপিং কাধ্য চলিতে দিবেন। দেখিবেন; ক্রমশঃ 
চিত্রটী মিলাইয়! যাইতেছে । এই সময়ে প্লেট খানি সলিউসন্‌ হইতে উঠাইয়া 
সাদা জলে ধৌত করিয়া! লইবেন। কিঞ্চিৎ অত্যন্ত হইলে এই কাধ্য 
আঁর কঠিন বলিয়! মনে হইবে না। 

ফিক্সিং__ডেভেলাঁপ, করিবার পর দেখিবেন যে, উহার কাচের অংশে 
বিশেষ কোন পরিবর্তন হয় নাই; পূর্বের স্টার সাঁদ| ভাব রহিয়াছে। 
কারণ আলোকদারা প্লেটের “সিলভার ব্রোমাইড” স্তরের যতখানি 
পরিবর্তন হইয়াছিল, ডেভেলাপ, করিয়া তাহা পরিস্ফঠ হইয়াছে; 
অপরিবন্তিত অংশ একটী স্তরের হ্যায় কাঁচের দিক হইতে দেখিতে 
পাওয়া যাঁর; ফিক্স করিবার উদ্দেশ্ত,। এই অতিরিক্ত শুরটাকে দূর 
কর! । 

ফিক্সিং সলিউসন্‌ প্রস্তুত করিবার প্রণালী পূর্বেই বলা হইয়াছে। 
ফিক্সিং ডিসে প্লেটখাঁনি ৩।৪ মিনিট রাখিবার পর দেখিবেন যে, সাদা স্তরটা 
ক্রমশঃ চলিয়া যাইতেছে । যখন নেগেটিভ্‌ সম্পূর্ণরূপে স্বচ্ছ হইয়। বাইবে 
তখন উহা ফিক্সিং সলিউসন্‌ হইতে উঠাইয়৷ লইয়া সাঁদা জলে অতি উত্তমরূপে 
ধৌত করিতে হইবে। ফিক্ধিং কার্য শেষ হইবার পর আর 
ডার্ক রুমের প্রয়োজন হইবে না। নেগেটিভ হইতে “হাইপো” 
যাহাতে সম্পূর্ণরূপে বিদূরিত হয় তদ্িষয়ে সতর্ক হইতে হইবে ; নতুবা ২।১ 
মাস পরে নেগেটিভে দাগ দেখা বাইবে ও উহ সম্পূর্ণভাবে কার্ধোর অনুপযুক্ত 
হইয়া পড়িবে। এই উদ্দেষ্তে উহাকে সাদা জলে ১৫১৬ মিনিট ধৌত 
করিতে হয়। অনেক সময় শীঘ্র শীঘ্র হাইপে! দূর করিবার জন্য 
“এনথিয়ন্” (41020100), “হাইপো কিলার” প্রভৃতি ব্যবহ্ৃত হয়ঃ 
কিন্তু যতদূর সম্ভব, সাধারণভাবে জলে ধৌত করাই বিধেয়। 


৫৪ ফটে! শিক্ষা 


আরও একটী বিষয় এক্ষেত্রে উল্লেখযোগ্য । অত্যধিক গ্রীষ্মের সময় 
ডেভেলাঁপিং কায্য” অত্যন্ত ছুরূহ হুইয়! পড়ে । অনেক সময় কার্ধ্য করিতে 
করিতে প্লেটের স্তর গলিয়! নষ্ট হইয়া! যাঁয়। এজন্য বরফ জলে কাধ্য করা 
উচিত। ফিক্সিং কাধ শেষ হইবার পর সাদা! জলে ধৌত করিয়া “এলাম” 
(৪12) ) অর্থাৎ “ফটুকিরী” সলিউসন্‌ অথবা! ““ইল্ফোর্ড ট্রপিক্যাল্‌ 
হার্ডনাঁর” (016093078 [000108] 10197) সলিউসনে নেগেটিভ 
২৪ মিনিট ধৌত করিলে প্লেটের স্তর নষ্ট হইবার সম্ভীবন! 
থাঁকে না। 

নেগেটিভ ধৌত হুইবার পর উহাকে উত্তমরূপে শুষ্ক করিয়া ফেলিতে 
হইবে । এই কার্যের সুবিধার জন্ঠ ড্রায়িং র্যাক্‌ (৫০ চিত্র) ব্যবহৃত হয়। আলোক 
ও বাতাস আছে অথচ ধুলা নাই, এমন স্থানে র্যাক্টী রাখিতে 
হইবে। 

ফিলিম্‌ প্তাকৃ ঠিক প্লেটের সাই ডেভেলাপ্‌ করিতে হব্ব। 
অবন্ত প্লেটের সময় আমরা যে পরিমাণ সলিউসন্‌ লইয়া কার্ধ্য করি 

। তাহার দ্বিগুণ লইতে হইবে । ডার্ক রুমে 
ফিলিম্‌ প্যাক আচ্ছাঁদনী হইতে একথানি 
ফিলিম্‌ বাহির করিরা জেলেটিন্‌ স্তর 
নিমে রাখিয়া সলিউসনে নিমজ্জিত করুন ; 
কিয়তক্ষণ পর উহাকে উল্টাইয়! জেলেটিন্‌ 
স্তর উপরদিকে ফিরাইয়! প্লেটের স্থান 
ডেভেলাপিং কাধ্য সমাধান করিতে হইবে। 
অভ্যস্ত হইলে একত্রে ৫৬ খাঁনি ডেভেলাপ্‌ করিতে পারিবেন । কার্যের 
স্থবিধার জন্ত অনেক সময় একপ্রকার বিশেষ সরঞ্জাম ব্যবহৃত হয়। ৫১ চিত্রে 
উহ! দেখান হইয়াছে । চিত্রে প্রদরখিত র্যাকের মধ্যে ফিলিম্গুলি ভরিয়া 
পার্থস্িত ডেভেলাপিং ট্যাক্কে বন্ধ করিয়া সমাধান.করিতে হয়। এইক্ষেত্রে 





ডেভেলাপিং 


£ ৫ 


দেখিয়া! ডেভেলাঁপ করিবার কোন উপায় নাই। সময় ও টেমপারেচার 


অন্ুযারী কার্য করিতে হইবে । 


পি 





৫১ চিত্র 





ফিলিম্‌ প্যাক ডেভেলাপ্‌ করিবার সরগ্রাম 
এবার আমরা রোল ফিলিম্‌ ডেভেলপ, করিবার পন্থা বিবৃত 
করিব। ভার্ক রুমে কাঠিমের অতিরিক্ত কাগজ খুলির! ফিলিম্‌ বাহির 


করিতে হইবে । উপরের কাগজ ছি'ড়িয়া 
সাবধানতার সহিত প্রথমে সাদা জলে ধৌত 
করিয়। পরে ডেভেলাপিং সলিউসনে কাধ্য 
করিতে হুইবে। ফিলিমটাকে দুই হাতে 
ধরিয়। কিরপে ডেভেলাপিং ডিসে ডেভেলাগ 
করিতে হয় তাহা ৫২ চিত্রে দেখান হইয়াছে । 
(ডেভেলাঁপ, করা শেষ হইলে, পূর্বের স্তায় 
হাইপো সলিউসনে পফিক্স ” করিয়া সাদা 
জলে ধৌত করিবেন ইহার পর কাঠের 
ক্লিপে (৫৪ চিত্র ) ঝুলাইয়া ফিলিমটিকে শু 
করিয়৷ ফেলিতে হইবে । 





৫২ চিত্র 


ফিলিম্‌ ডেভেলাপ 
করিবার পদ্ধতি 


৫৬ ফটো শিক্ষা 


তৎপরে কাচিদ্বারা ফিলিমটীকে কাটিয়া! প্রিণ্টের জন্টয প্রস্তুত করিয়া 
রাখুন। আগ্ফ। (48৪) প্রস্তত “রগ্ডিনাক্স+৮ (0১020010085) (৫৩ চিত্র) 
ডেভেলাপিং যন্ত্র অত্যন্ত সুবিধাজনক । 
ইহার মধ্যে রোল ফিলিম আবদ্ধ 
করিয়া দিনের আলোকেই ডেভেলাঁপ, 
করিতে পারিবেন। কোনরূপ ডার্ক 
রুমের প্রয়োজন হয় না বলির ইহা! 
অতিশয় কার্যকরী । 
প্রফেসান্তাল্‌ ফটোগ্রাফার কাজের 
সুবিধার জন্য ডেভেলাপিং সলিউসন্‌ 
৫৩ চিত্র প্রস্তুত করিয়! থাকেন, ইহাতে বথেষ্ট 
রগডিনাক্স, ডেভেলাপিং যন্ত্র মিতব্যর় হ্ইয়া থাকে। প্রথমে 
আমর! “পাইরো ০সাঁডা” ডেভেলাপারের বিষয় বলিব। নিম্নলিখিত 
কেমিক্যালগুলি আবশ্তক-_ 





৯ পাইরোগ্যালিক্‌ এসিড (757985110 ৪,010.) 

২। পটাস্‌ মেটাবাই সালফাইট. (৮০৮. 1165801 98101)169 ) 
৩। পোটাসিয়াম্‌ ব্রে।মাইড, (০৮, 13:০0700199 ) 

৪। সোভিয়াম্‌ কারবনেট (9০01570 08,90778,69 ) 

৫1 সোভিয়াম্‌ সালফাইট (9০37810) 91701,169 ) 

৬। মেটল্‌ ( 115601) 


কেমিক্যালগুলি নিয়মিতভাবে ওজন 
করিবার জন্য একটা ছোট দীড়িপাল্ল। 
(998198 & ডড ০1216) প্রয়োজন ।, 
৫৪ চিত্র-কাঠের ক্লিপ ৫৫ চিত্রে উহা! দেখান হইয়াছে । 





ডেভেলাপিং 


প্রথমে “পাইরো”র একটী ট্রকৃ 
সলিউসন্‌ (96০০1. 901967023) প্রস্তুত 
করিতে হইবে, যথা-_- 
পাইরোগ্যালিক্‌ এসিড (৮৮০- 
8৮1110 ৪০10)... ১ আউন্ন। 
পটাঁস্‌ মেটাবাই 
সাল্ফাইট. :*. ১০০ গ্রেণ। 
জল '-* ১০ আউন্স। 


তৎপরে নিশ্ললিখিত ৪টী সলিউসন্‌ 





৫৭ 


৫৫ চিত্র 
ওজন করিবার দাড়িপাল 


বিভিন্ন আধারে প্রস্তুত করিয়া! রাখিতে হুইবে-- 


১ নং 
টক পাইরো সলিউসন্‌...২ আউন্স 
জল ৬০ ৬৩ এ 

২ নং 


সোডা কার্বনেট *% --- ২ আউন্স 

সোডা সাল্ফাইট.% .*" ২ আউন্স 

পটাস্‌ ব্রোমাইড (৪ নং) 
সলিউসন *** ২ ড্রাম 


ূ 
[ 
: 
ূ 
1 
ূ 
জল ৬৩ »০০২০ আউন্স | 


৩ নং 
মেটল্‌ 
সোডা সাল্ফাঁইট, 


৪ শং 


পটান্‌ ব্রোমাইভ্‌ 
জল 


'-*১০০ গ্রেণ 
'**১  আউন্ষ 
জল ত ও ক ঙ 


১০ "আউন্স 


**১ আউন্স 


** ০০ 52 


ক্যামেরার এক্স পোজার “নরমাল্‌*” (1077781 ) অর্থাৎ ঠিকমত 
হইলে, ১নং ও ২নং সলিউসন্‌ সমান পরিমাণ একত্রে মিশ্রিত করিয়! 
ডেভেলাঁপ, করিতে হইবে ; “আগার” (92০৮) এক্স পোঁজার হইলে 
৩নং সলিউসনের ১ ড্রাম উপরিউক্ত মিশ্রিত সলিউসনের প্রতি আউন্দে 


* এইগুলি “ক্রি্ীল্‌”। এর পরিমাণ--গুড়া (01:5৭:95) হইলে 


পরিমাণ লইতে হইবে। 


৫৮ ফটে! শিক্ষা 


প্রয়োগ করিয়া সমান পরিমাণ জল মিশাইতে হইবে। এক্স পোজাঁর 
“ওভার” (০₹৪:) হইলে ৪ নং সলিউসনের ১ ড্রাম মিশ্রিত 
ডেভেলাপারের প্রতি আউন্দে মিশাইতে হইবে। 

সাধারণ ফিক্সিং সলিউসনে ( অর্থাৎ ১ পাঁউও হাইপো ও ৪০ আউন্স 
জল) এক আউন্স “পটাস্‌ মেটা-বাইসাঁলফাইট্‌” মিশাইলে “এসিড. 
ফিক্সিং” (8010 55176) সলিউসন্‌ প্রস্তত হয়। 

[জ্রষ্টব্য £-_পপাইরৌগ্যালিক এসিড” বিবাক্ত; সুতরাং 
উপরিউক্ত ডেভেলাঁপারে কাধ্য শেষ করিয়া, অতি উত্তমরূপে হস্ত ধৌত 
করিয়া লইবেন। অন্কুলির নখ কখনই বড় রাখিবেন না--কারণ “পাইরো” 
নখের ভিতর জমিয়া মুখে যাইতে পারে। ] 


মেটল্‌ হাইড্রোকুইনোন্‌ ডেভেলাপার। 


এই ডেভেলাপারের জন্য নিয়লিখিত কেমিক্যলিগুলির প্রর়োজন-_ 


মেটল্‌ ৮5৭ *৯০ ২০ গ্রেণ 
সোডা সাল্ফাইট “-" '** ২ আউন্স 
হাইড্রোকুইনোন্‌ -*" ৮০ গ্রেণ 
সোৌঁড কারবনেট্‌ *** ১১ ২ আউন্স 
পটাঁস্‌ ব্রোমাইড সলিউসন্‌ ( অর্থাৎ পূর্বে 

উল্লিখিত ৪ নং সলিউসন্‌) ** ৮০ মিনিম্‌ 
জল **, ২০ আউন্স 


কাধ্য করিবার সময় ১ ভাঁগ ডেভেলাপার ও ২ ভাঁগ জল লইতে 
হইবে। “জীইস্‌ আইকন» প্রস্তত ““কন্ট্যাক্স ৮ প্রভৃতি ক্যামেরায় অতি 
ক্ষুদ্র আয়তনের আলোকচিত্র পাওয়া যাঁয়। সুতরাং যাহাতে নেগেটিতে 
সিলভার ব্রোমাইড, পরিবর্তিত হইয়। অতি হুক্ম, স্তর প্রস্তুত করে তজ্জন্য 


151125১4455 ১1511521553 085 


৪১1 4 জা 
লিচু? ঃ 
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জু সপ এরি সত টে কজন [] 
হন চু রিল 





শী উদ কটি নিতু ৮ 
রঃ রর 
5) ইন লি, 


প্রা হা "্ 
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' গ্রুপে 









তিস্তা 
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০ টা 





ডেভেলাপিং ৫৯ 


আমরা ডেভেলাপিং-এর জন্য বিশেষ একপ্রকার সলিউসন্‌ ব্যবহার 
করি, ষথা__ 


মেটল্‌ 3 রড 
সোডা সাল্ফাইট্‌ ক্রিষ্টাল ***. ৪ আভউদ্ষ 
হাইড্রোকুইনোন্‌ ন ৪ ৩৫ গ্রেণ 
বোরাক্স, (73079) 2" ২৮১৮ গ্রেণ 
জল ২০ আউন্স 


উপরিউক্ত সলিউসন্কেই আমর! সাধারণতঃ “ফাইন্‌ গ্রেণ্‌ 
ডেভেলণপার্”” (29 (287009৮9109) বলিয়। থাকি । 
এই ডেভেলাপাঁর্‌ হইতে প্রস্তুত নেগেটিভ ঘ্ারা আমরা অতি . বুহৎ 
আয়তনের “এন্লার্জমেণ্ট ” আলোকচিত্র গ্রহণ করিতে পারি--কোন প্রকার 
অম্পষ্টভাব আসিতে পারে না। আগৃফ। প্রস্তুত “অটো মাল, 
(402091 ) ডেভেলাপার্‌ দ্বারাও আমরা উপরিউক্ত কাধ্য স্থচারুরূপে 
সম্পন্ন করিতে পারি । 


নেগেটিভের দোষ সংশোধন 

আলোকচিত্র লইবার সময়, এক্স পোজার বিষয়ে সতর্ক হইয়া 
যথাবথভাবে ডেভেলাপ করিলে কার্যোঁপযোগী নেগেটিভ পাওয়া যার। 
এইরূপ নেগেটিভ, হইতে সাধারণ প্রিণ্ট (0176), বড় এন্লার্জমেন্ট 
(91219,729177678 ) অথব! ম্যাজিক লগ্নে দেখাইবাঁর জন্য শ্লীইড প্রভৃতি 
প্রস্তুত করিতে পারিবেন । 

কিন্তু এক্স পোঁজার সঠিক না হইলে, ডেভেলাপিং প্রক্রিয়া অতি 
সতর্কতার সহিত সমাধান করিলেও কখনই উত্তম নেগেটিভ পাঁওয়া 
যাইবে না ; শাটার খুলিবার সময় অল্প হইলে, অথবা! ডেভেলাঁপিং কার্ধ্য 
সম্পূর্ণরূপে করিবার পূর্বে সলিউসন্‌ হুইতে উঠাইয়া৷ “ফিল্স*” করিলে 


৬৪ ফটো শিক্ষা 
নেগেটিভ, অত্যন্ত পাতিল! ও সময় অধিক হইলে, অতিশয় ঘন হইয়া 
পড়িবে। এক্স পোঁজার অল্প হইলে ডেভেলাঁপ করিবার সময় দেখিবেন 
বে নেগেটিভে “লাইটের” অংশগুলি বেশ স্পষ্ট হইয়াছে, কিন্তু “শেড” 
ংশে সেইরূপ কিছুই বিশেষত্ব দেখিতে পাইবেন না। এইরূপ ক্ষেত্রে 
অধিকক্ষণ সলিউসনে ফেলিয়! রাঁখিলে বিশেষ সুবিধা করিতে পারিবেন 
না_-অবথা নেগেটিভটীকে ডেভেলাপ করিলে “শেড” ও “লাইট” অংশের 
মধ্যে অত্যন্ত অধিক পার্থক্য আসিয়া পড়িবে এবং প্রিণ্ট করিলে উহ 
অত্যন্ত অপ্রীতিকর হইবে । এক্ষেত্রে বতদূর আবস্তক ডেভেলাপ্‌ করিয়া 
পাতল! অবস্থায় ফিক্স করিবেন । 


আলোকচিত্র লইতে সময়ের তারতম্য অনুসারে কিরূপ নেগেটিভ 
পাওয়৷ বায় তাহা (৫৬ চিত্রে) দেখান হইয়াছে। এইরূপ দৌধধুক্ত 
হইলে কতকগুলি রাসায়নিক প্রক্রিয়া অবলম্বন করিরা, নেগেটিভটা 
কিয়্ংপরিমাণ কাধ্যোপযোগী হইতে পারে। 

ঘন অথবা পাতলা নেগেটিভ হইতে প্রিন্ট লইবার জন্য বিভিন্ন 
প্রকারের কাগজ পাওয়া যায়। প্রিন্টিং ৮ (ড81000108) পরিচ্ছেদে সেগুলি 
বিস্তৃতভাবে উল্লিখিত হইবে । কিন্তু অধিকাংশ ক্ষেত্রে উহার ভাব 
পরিবর্তন করিলে অধিকতর স্থফল পাওয়া যাইতে পারে। পাতলা 
নেগেটিভের পরিবর্তন প্রক্রিয়াকে ফটোগ্রাফির ভাষার ““ইন্টেন্সিফাই” 
([7691515) ও ঘন নেগেটিভের সময় “রিভিউস্৮ (১০০০৪) করা কহে। 


ইন্্টেন্সিফাই প্রক্রিয়া (177697551908,0102 ) 
ইনার জন্য কয্মেকটি সস্ঠপ্রস্তত সলিউসন্‌ পাওয়া যায়_-“আগ্ফা 
ইন্টেন্সিফায়ার” (4৪0 77697081992), “কোডাক্‌ সেপির়া টোনার” 
(০88 99718, 70097), “ক্রৌমিয়াম ইন্টেন্সিফায়ার” 
(01780201810 [0 69091997" ) ইত্যাদি | 


ডেভেলাঁপিং ৬১ 


আগৃফা সলিউসন্_-৯ ভাগ জল ও ১ ভাঁগ সলিউসন্‌ মিশাইতে 
হইবে £ নেগেটিভটাকে প্রায় ১০ মিনিটকাঁল উহাতে রাখিয়া! দিবেন। 
তৎপরে সলিউসন্‌ হইতে উঠাইয়া দেখিবেন বে “শেড” অংশৈ পূর্ববাপেক্ষা 
ঘনভাব আসিরাছে। তৎপরে উহা! উত্তমরূপে সাদা জলে ধুই়! 
শুথাইয়া ফেলিবেন। অযথা অধিকক্ষণ সলিউসনে ফেলিয়া রাঁখিবেন 
না_ ইহাতে নেগেটিভ নষ্ট হইতে পারে । ইহার যে অংশ “ইন্টেন্সিফাই” 
রুরিবার পূর্বে সম্পূর্ণ স্বচ্ছ দেখাইবে উক্ত প্রক্রিয়ার দ্বারা সে অংশে 
কোন রেখাই আঁনিতে পারিবেন না এই বিষয়টা মনে রাখা একান্ত 
প্রয়োজন । 

নিশ্নলিখিত কয়েকটি দ্রব্য হইতে ““ক্রোমিরাঁম”” সলিউসন্‌ প্রস্কত 
করিতে পারিবেন । 


(ক) পটাসিয়াম্‌ বাইক্রোনেট (7068,89881 


[10170718,69 ) ইঁ আউন্স 
জল চা ও ১০আউন্স 
(খ) হাইড্রেক্লোরিক এসিড ( লড07০01)10716 
4১010 ) রঃ .... ই আভিন্স 
জল ৮০৬ *** ১০ আউন্স 


( উপরিউক্ত ছুইটী সলিউসন্ই অনেক দিন বাঁবৎ কার্যকরী 
থাকিতে পারে )। 

ব্যবহার করিবার সময় (ক)-এর ১ ভাগ ও (খ)-এর ১ ভাগ, 
ছুই ভাগ জলের সহিত মিশ্রিত করিতে হইবে। মিশ্রিত সলিউসন্‌ 
অধিককাল স্থায়ী হয় না। 

নেগেটিভটীকে উত্তমরূপে জলে ভিজাইয়া লইয়া সলিউসনে ফেলিবেন : 
ক্রমে ক্রমে নেগেটিভ চিত্রটী মিলাইয়৷ যাইবে । এই অবস্থায় সলিউসন্‌ 
হইতে উঠাইয়া! জলে পুনরায় উত্তমরূপে ধৌত করিয়া লইবেন। তৎপরে 


৬২ ফটো শিক্ষ। 


দিনের 'আলোঁকে কয়েক মুহূর্ত রাখিয়া “ব্রোমাইভ্‌ পেপার” ডেভেলাপ্‌ 
করিবার উপযোগী যে কোন সলিউসনে পুনরায় ডেভেলাপ্‌ করিতে হইবে। 
আশানুরূপ ফল ন! পাইলে পুনরায় উপরিউক্ত প্রক্রিয়া অবলম্বন করিতে 
হইবে। 

“কোডাক সেপিয়৷ টোনার” ব্যবহার করিতে হইলে প্রথমে সলিউসন্‌ 
দ্বারা নেগেটিভটাকে ধৌত করিরা পুনরায় ডেভেলাপ্‌ করিতে হইবে। 
ব্রোমাইড্‌ পেপার সেপিয়া (99০৯) করিতে হইলেও এই প্রক্রিয়৷ 
অবলম্বন কর! হয়। এ বিষয় পরে উল্লিখিত হইবে। 


“রিডিউ সিং” পক্রিয়। € 7$5000002 
ইহাঁর জন্য কয়েকটি উপার অবলম্বন করা বাইতে পারে । আঁমরা 
পুর্বেবে বলিয়াছি বে, অধিকক্ষণ এক্স.পোজারের ফলে নেগেটিভ অত্যন্ত 
ঘন হর, অথবা অবথা অধিক কাল ধরিয়া ডেভেলাপ্‌ করিলে নেগেটিভে 
উক্ত দৌৰ আসিতে পারে। 
নিম্নলিখিত ভাবে *্টক্‌” সলিউসন্‌ প্রস্তুত করা বায়-_ 
পটা স্পাঁরম্যান্গেনেট 
(1720৮, [97009,7280269 ) ২২১৫ গ্রেণ। 
জল ,** ২০ আউন্ন। 
ব্যবহারের সময় *্টক্‌” সলিউসনের এক ভাগ, ছুই ভাগ জলের সহিত 
লইয়া, মিশিত সলিউসনের «প্রতি আউদ্সে ১ মিনিম্‌ *“সালফিউরিক্‌” 
এসিড ( 90170170110 ৪,৫10) * লইতে হইবে । নেগেটিভাটিকে উত্তম- 
রূপে জলে ভিজাইয়! উপরিউক্ত সলিউসনে কাঁধ্য সমাধান করুন ; ঘনভাঁব 
দুর হইলে, সাঁদা জলে ধৌত করিয়া, অল্সালিক এসিড (0%:8110 ৪,018) 1 
“*. এই এসিড ব্যবহারের সময় যাহাতে জামা-কাপড়ে না লাগে তদ্বিষয়ে 


সতর্ক হইবেন। 
1 ২ ভাগ এপি ও ১০* ভাগ জল--এই অনুপাতে ।, 








৫৮ : গ্‌) চিত্র 
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ওয়ার্ড ফাঙ্ধীর সলিউলনে 


হু 
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সলিউসনে ৫ মিনিট কাল ফেলির| রাখিবেন। তৎপরে ধীরে ধীরে 
সাবধানতাঁর সহিত জলে উত্তমরূপে ধৌত করিতে হইবে । “রিডিউস্‌” 
করিবার পর ঘন নেগেটিভ ৫৭ (ক) চিত্র কিরূপ সাধারণ ভাব ধারণ 
করে তাহা ৫৭ (খ) চিত্রে দেখান হইয়াছে (৫৭ চিত্র )। 

নেগেটিভে অনেক সময় “লাইট” অংশ অত্যন্ত ঘন ও *শেড্” অংশ 
মত্যন্ত পাতলা দেখায়; ইহার ফলে প্রিন্ট অত্যন্ত অগ্রীতিকর 
হয়।, এই দোষ সংশোধনের জন্ক নিম্নলিখিত পন্থা অবলম্বন করিতে 
হইবে- 

“পারসাল্‌ফেট, (79780110178 ) রিডিউসার"__১ আউন্স 
জলে ১* আউন্স এযামোনিয়াম্‌ পারসাল্ফেট (4&020000য) 062981- 
7119,69 ) মিশ্রিত করিয়া, সলিউসনের প্রতি ২ আউন্নে ১ ফৌট। 
সালফিউরিক্‌ এসিড মিশাইতে হইবে। 

নেগেটিভটিকে জলে ভিজাইয়া তাহার উপর উপরিউক্ত সলিউসন্‌ 
ঢালিপনা দিবেন। ক্রমশঃ সলিউসনে ঘোলাটে ভাব দেখা দিবে; এইরূপ 
অবস্থায় উহা ফেলিয়৷ পুনরায় নৃতন “পারসাল্ফেট” সলিউসন্‌ লইয়া 
কাধ্য করিবেন। “রিডিউসিং” কার্য সম্পূর্ণ হইবার পর নেগেটিভটীকে 
“সোডা সালফাইট (১০০ ভাগ জলে ৫ ভাগ--এই অন্নুপাতে ) 
সলিউসনে প্রায় ৫ মিনিট কাল ফেলিয়া রাখিতে হইবে; তৎপরে 
উত্তমরূপে জলে বুইয়! শুথাইর়! ফেলিবেন। 

অনেক সময় দেখিবেন যে, ডেভেলাপ্‌ করিবার পর নেগেটিভের 
উপর যেন একটি কাল ছায়ার ভাব রহিয়াছে £ এইরূপ নেগেটিভে 
কখনই প্রিন্ট খুব উজ্জ্বল হয় না। এই দোষ “হাওয়ার্ড ফার্থীর” 
(০0920 08,017061) সলিউসন দ্বার! সংশোধিত হইতে পারে (৫৮ চিত্র)। 

প্রথমে ১০০ ভাঁগ জলে ১০ ভাগ “হাইপো” এই অনুপাতে একটা 
সলিউসন্‌ প্রস্তুত করুন; তৎপরে উহাতে «পটস ফেব্রিপায়া- 


৬৪ ফটো শিক্ষা 


নাহড? (2০৮. £571105870109) % ফেলিতে হইবে যাহাতে সলিউসনের 
রুং কিঞ্চিৎ হুল্দে ভাঁব ধারণ করে । 

. উক্ত সলিউসনে নেগেটিভটী ফেলিয়া রাঁখিবেন, মধ্যে মধ্যে উঠঠাইয়া 
দেখিতে হইবে কতখানি “রিডাক্সান্” হইয়াছে । ' কাধ্য শেষ 
হঈলে “হাইপো” সলিউসনে ফিল্ম করিয়া সাদা জলে উত্তমরূপে ধুইতে 
হইবে । | 

(“হাইপোর” সহিত “ফেরিসায়ানাইড” মিশাইলে সলিউসন্‌ অধিককাল 
স্থারী হয় না; তজ্জন্ত মাত্র কাধ্য করিবার সময় ছুইটীকে মিশ্রিত 
করিবেন ।) | 

“আগফা”, “কোডাক্‌” ও “জনমন্ত প্রস্তুত কয়েকটি “*রিডিউসার”ও 
কাধ্যের সুবিধার জন্য ব্যবহৃত হইতে পারে। 

ডেভেলাঁপ. করিবার পর নেগেটিভে অনেক সমর ছোট ছোট দাগ 
(97০%) দেখিতে পাইবেন ; ইহার নিরাকরণ করিতে হইলে, একটা সপ 
তুলি লইয়া, (39০18 


ৃ ৫৫পাচি জাজের 

1] 8 নু 1170 107) “স্পা রে নর টি ) | 
ওযা ০৮7৮1 ৃ 

মিডিরাঁম্‌” অথবা] “চাই- | নে ও টা 1 


নিজ” (0)010996 1013) 
কালি বাবহার করিতে 
হইবে । উক্ত দাঁগগুলি না 
উঠাঁইলে প্রিন্টে অগ্লীতিকর 
৫৯ চিত্র 

অনেক কাল দাগ আসিবে । রিটাচিং সরঞ্জাম 

*শেড় » ও প্লাইটের” 

তারতম্য অধিক পরিমাণে পরিস্ফট করিবার জন্য ফটোগ্রাফারগণ 


০ পাপিপশপিত ৮ শতশীশনশি শাশীপিশাগ ৮ শশা নি শিশপাপাশীসিশপাপপীশাশপাসপীসপপাপাপশেপিপিশিসিপশা পপ পপ পপ সপ দশ আপি শশী পাপাশীশ শট শশী ও 


* এই কেমিকাল বিষাক্ত 


ক ১৬৬ সী 
চিরিক 7578 2১০০০ 








৬০ চিত্র 
রিটাচিং ডেস্ক 
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'নেগেটিভ্‌ ““রিটাচ ৮ (£56০09% ) করিয়া! থাকেন ; ইহার জন্য বিশেষ 
একপ্রকার সরঞ্জাম 


(79605017178 ০996) (৫৯ চিত্র) 


পায়! যার--ইহার মধ্যে অনেক প্রকার 
পেন্সিল থাকে । নেগেটিভের উপর কাধ্য 
করিবার সমর একপ্রকার তরল পদার্থ 
“রিটাচিং মিডিয়াম” (1396০901710 
1)90112 ) দ্বারা পেন্সিলের দাগ উহার 
উপর স্থায়ীভাবে অঙ্কিত করা হয়। কাধোর 
সুবিধার জন্য নেগেটিভটাকে “ণরিটাচিং 


ডেস্কে” ( চ১96০0.0181776 109৪] ) (৬৭ চিত্র) উপর রাখা হয়। 
“€রিটাচ+* করিতে হইলে যথেষ্ট পাঁরদশিতা আবশ্তক | 


প্রিন্টিং ও এন্লাজ্জিং 
(110100175 &0 17015121705 ) 

নেগেটিভ সম্পর্কে আমরা বিশদভাবে সমুদয় বিষয়গুলি বর্ণনা 
করির়াছি। এক্ষণে নেটেটিভ, হইতে কাগজে ““পজিটিভ্‌” (08189 ) 
অর্থাৎ প্রিন্ট করিতে কি কি প্রক্রিয়া অবলম্বন করিতে হইবে দেখা! 
বাউক। আমরা দেখিয়াছি যে, নেগেটিভে আলোক ও ছাঁয়। ঠিক 
বিপরীতভাবে অঙ্কিত হয় ; প্রিন্ট করিলে আমর! নেগেটিভেরই বিপরীত 
ভাব পাইবৰ অর্থাৎ বস্তর সঠিক আলোকচিত্র প্রিণ্টে আসিবে । একখানি 
নেগেটিত. হইতে আমরা শত শত প্রিন্ট পাইতে গারি; 
স্তরাং দেখা যাইতেছে যে, উহা ফটোগ্রাফারের একপ্রকার, 
মূলধন । 

প্রিণ্ট করিবার জন্য সাধারণভাবে ছুইপ্রকার কাগজ পাওয়া যাঁয়-_- 
(১) পি ও পি (৮.০. ৮.)-_অর্থাৎ পপ্রিন্টিং আউট. ' পেপার” 
(77106100609 108,097 )১ (২) ব্রোমাইড্‌ (73701271079 )। 
কাধ্যান্ুষায়ী উক্ত ছুইপ্রকার কাগজের বিভিন্ন বিভাগ আছে । 

প্রথমে আমরা পি ও পি কাগজে প্রিন্ট করিবার বিষয় বলিব। 
একটা বিষয় আমাঁদিগের স্মরণ রাখা উচিত যে, নেগেটিভ উত্তম 
না হইলে এই কাগজে আশানুরূপ প্রিন্ট পাইবেন না। পি ও পি কাগজ 
দ্ই প্রকার-_(ক) জেলফটোনিং (9০11-5০2125 ) অর্থাৎ ইহাতে 
“টোন্‌ (ু'০০০ ) করিতে হয় না মাত্র “হাইপো” সলিউসনে “ফিক” 
করিতে হয়। 

(খ) লাধারণ পি ও পি- এক্ষেত্রে “ফিক্স” করিবার পূর্বে 
“টোনিং সলিউসন্”” (['021775 ৪০10:610% ) ব্যবহার করিতে হয়। 


প্রিন্টিং ও এন্লাঞ্জিং ৬৭ 


সেলফ-টোৌনিং কাগজ--ইহাঁর মধ্যে ইল্ফোর্ডের “ইন্টো!না” 
(17)60108, ), ওয়েলিংটনের “€সল্টোনা” (99160209% ), কোঁডাকের 


“সলিও” (3০11০), গেভার্ট- 

এর “রোনিঝত (73001) 

ইত্যাদি উল্লেখযোগ্য । সাধারণ 

পি ও পি কাগজের মধ্যে 

11110606 ও 0৪,৮97৮- 
৯১ চিত্র এর নাঁম করা যাইতে পারে । 

প্রিন্টিং ফ্রেম প্রিণ্ট করিবার জন্য আমর! 

| একপ্রকার যন্ত্র ব্যবহার করিয়া 

থাকি, ইহাকে প্রিন্টিং ফ্রেম বলা হয় (৬১ চিত্র )। নেগেটিভের আয়তন 

অনুযায়ী ইহা! বিভিন্ন আকারে প্রস্তত হয়, যেমন__-৩২৮২২ সাইজ, 

৪7১৩২ সাইজ ইত্যাদি । ফ্রেমের পশ্চাতে দুইটা “ক্্প » দ্বার! একখানি 

কাঠের ঢাকৃনি আবদ্ধ থাকে__ইহা৷ দ্রুইটী কবজ! দ্বারা দুইভাগে বিভক্ত । 
ফিলিম্‌ প্রিণ্ট করিবার জন্ত সম্মুখে একখানি স্বচ্ছ কাঁচ ব্যবহার করা হয়। 





সেলফটোনিং কাগজে প্রিণ্ট 


নেগেটিভের আয়তন অনুযায়ী, একটা কাঁগজের প্যাকেট সংগ্রহ করুন ; 
দিনের আলোক প্রথর নহে, এইবপ স্থানে প্যাকেট হইতে একখানি কাগজ 
উন্মোচন করিবেন। তৎপরে নেগেটিভের ফিলিম্‌ সাইড ও কাগজের 
জেলেটিনের দিক একত্র করিয়া! প্রিন্টিং ফ্রেমে সংবদ্ধ করিয়া রৌদ্র 
আলোকে রাখিতে হইবে ; প্রায় ১ মিনিট কাল পর ফ্রেমের পিছনের ঢাঁকার 
এক অংশ খুলিয়। দেখিবেন বে, কাগজের উপর চিত্র অল্পবিস্তর অস্কিত 
হইয়াছে । এইরূপে ৪1৫ মিনিট রাঁখিবার পর দেখা! যাইবে যে, প্রি্ট বেশ 
স্পট উঠিয়াছে * হতখানি আবশ্যক তাহা অপেক্ষাও কিছু অধিক ঘন করিয়া 


৬৮ ফটো শিক্ষা 


প্রিন্ট লইতে হুইবে--কারণ ফিক্স, করিবার সময় সে ভাব অনেক দূর 
হইয়া যাইবে । 

অল্প আলোকফুক্ত স্থানে ফ্রেম হইতে কাগজ বাহির করিয়া! একটা 
ডেভেলাপিং ডিসে জল লইয়া ২৩ মিনিট কাঁল ধৌত করিবেন, তৎপরে 
ফিক্সিং সলিউসনে * ৩13 মিনিট ফিক্স করিয়! পুনরার জলে অতি উত্তমরূপে 
ধৌত করিয়! নেগেটিভের স্যার শুখাইয়া ফেলিতে হইবে। ূ 

সাধারণ পি ও পি কাগজ লইয়! কার্ধ্য করিলে প্রিন্ট করিয়া প্রথমে 
“গোল্ডি টোন্‌”” (0০10 6০7৪) করিতে হয়--নচেৎ মাত্র হাইপো 
সলিউসনে ফিক্স, করিলে প্রিন্ট অস্পষ্ট ও একপ্রকার বিশ্রী হুল্দে ভাব 
ধারণ করে। 

স্প্রস্তত টোনিং ও ফিক্সিং সলিউসন্‌ পাওয়া বায় অথব| নিম্নলিখিত 
কেমিকাল্গুলি হইতে প্রস্তুত করিতে পাঁরিবেন-_ 


সাল্‌ফোসায়ানীইভ্‌ টোনিং সলিউসন্‌ 


গোল্ড ক্লোরাইড. (0০1 01)102109 ) ₹.*. ১ গ্রেণ 
এমোনিরাম্‌ সালফোসারানাইড 1 

(00010, 90011910075 8,0109 ) *** ১০ ভ্রেণ 
জল ডক ৫ ১০ আউন্দ 


( কাধ্যানুযাঁয়ী জলের মাত্র! আরও অধিক করা যায়) 
প্রি্টিং ফ্রেম হইতে কাগজ বাহির করিয় প্রথমে অতি উত্তমরূপে 
জলে ধৌত করিয়! টোঁনিং সলিউসনে কাঁধ্য করিতে হইবে $ প্রিপ্টের রং 
আমাদের যেরূপ আবশ্তক তদ্রপ হইলে, সলিউসন্‌ হইতে উঠাইয়! পূর্বের 
ন্টায় “ফিক্স ” করিবেন। ্‌ 


ধ* ১* আউন্ম, জলে ১ আউন্স, হাইপো। 
1 ইহা! বিষাক্ত । 


প্রিন্টিং ও এন্লার্জিং ৰ ৬৯ 


প্রিন্টগুলিকে অনেক সময় “গ্লেজ” (অর্থাৎ চকচকে ) করিলে 
দেখিতে অত্যন্ত সুন্দর হয়। ইহার বিষয় আমরা বলিব। প্রথমে একখানি 
পরিফষার কচি লইতে ভইবে ; মেথিলেটেড, স্পিরিট (74961519090 
8171 ) দ্বারা কাঁচের এক দিকে আরও উত্তমরূপে পরিফার করিবেন 
তৎপরে ফ্রেঞ্চ চকু ( ভপ9201% 0158]10) দারা কাচের সেইদ্দিক 
ভাল করিয়া “পালিদ” করিতে হইবে। শু প্রিপ্টখানিকে পুনরায় 
জলে উত্তমরূপে ভিজাইয়, জেলেটিন্‌ স্তরটী কাচের পরিষ্কত অংশে 
সংবদ্ধ করুন; অন্কুলি দ্বারা কাচের উপর প্রিন্ট” চাঁপিয়া উহাকে 
“এদিক-ওদিক” করিয়া ঘুরাইয়৷ লইবেন * পুনরায় প্রিন্টখানিকে কাচ 
হইতে উঠাইরা জলে ফেলিয়া কাচ খণ্ডের উপর আবদ্ধ করুন ; কাঁচ 
ও প্রিন্টের মধ্যে অতিরিক্ত জল বাহির করিবার জন্ত “ইজ রোলার” 
(90692910119?) (৬২ চিত্র) 
ব্যবহৃত হয় * হাতল ধরিয়া প্রিন্টের 
উপর চাঁপ দিলেই অতিরিক্ত জল 
বহিষ্কৃত হইপ়। প্রিন্ট সম্পূর্ণরূপে 
কাচের সহিত আবদ্ধ হুইয়। যাইবে। 
রৌদ্রের ছায়ায় যেখানে উত্তাপ ই 

ফুইজ রোলার 

অল্প, এরূপ স্থানে কাচখানি রাখিয়। 
দিবেন [সম্পূর্ণ রৌদ্রে কখনই উহা! রাখিবেন না--কারণ উহাতে 
কাগজখাঁনি অধিকাংশ সময়ে কাচের সহিত এমন দু়ভাবে আবদ্ধ হইয়। 
বাইবে যে, প্রিণ্ট আর কাচ হইতে উঠাইতে পাঁর| যাইবে ন! ] ১ প্রিন্ট 
উত্তমরূপে শুখাইলে ছুরির দ্বারা একটি কোণ ধরিয়া উহা কাচ হইতে 
ধীরে ধীরে উঠাইয়া লইয়া দেখিবেন যে, আমাঁদিগের উদ্দেন্ত সাধিত 
হইয়াছে । ব্ড় কাচ লইয়া আমরা একত্রে অনেকগুলি প্রিপ্ট “গ্লেজ* 
করিতে পারি। শীঘ্র গ্েজ করিবার জন্য গ্রেজিং মেসিন প্রস্তুত হইয়াছে-_ 
ইহ] দ্বার! কাধ্য অতি সুচাঁরুরূপে সম্পন্ন হয়। ) 





৭০ ফটো শিক্ষা 


ব্রোমাইভ, প্রিপ্ট--পি ও পি কাগজে প্রিন্ট করিতে অনেক 
সময় অন্ুবিধা হয়। রৌদ্রের অভাব হইলে, আমাদিগের কোন 
কাধ্যই চলে না; উপরম্ত নেগেটিভ. উত্তম না হইলে প্রিন্ট সেরূপ 
সুবিধাজনক হয় না। কিন্তু ব্রোমাইড. কাগজ ব্যবহারে এই অস্গৃবিধাগুলি 
আমাদিগকে বাঁধা দিতে পারে না। কৃত্রিম আলোক অর্থাৎ গ্যাস্‌ অথবা 
ইলেক্টিক লাইট, সাহায্যে আমাঁদিগের কাধ্য অতি উত্তমরূপে সম্পন্ন 
হয় ; বিভিন্ন প্রকারের নেগেটিভ. হইতে উত্তম প্রিণ্ট লইবার জন্য বিভিন্ন 
প্রকারের কাগজ পাওয়া যায় ; ব্রোমাইড. কাগজ দ্বারা দৌধধুক্ত নেগেটিভ. 
হইতেও উত্তম প্রিন্ট পাইবেন। 

ব্রোমাইড. কাঁগজ ঠিক প্লেটের স্তাক সাবধানতার সহিত ব্যবহার 
করিতে হইবে-_-কারণ ফটে| প্লেট ষে কেমিক্যাল্‌ দ্বারা প্রস্তুত ব্রোমাইড. 
পেপাঁরও তাহা হইতে উৎপন্ন হয়। প্রভেদ এই যে, আঁলোকরশ্বি 
ফটো! প্লেটের উপর বেরূপ কাধ্যকরী, ব্রোমাইড কাগজের উপর ততদূর 
নহে; তজ্জন্য ডার্ক রুমে উজ্জল হুল্দে আলোকের সম্মুখ অনায়াসেই 
কাঁধ্য চলিতে পারে । অনেক ডার্ক রুম ল্যাম্পে এই জন্যই ছুইখানি কাচ 
থাকে-_-একটী লাল ও অপরটী হুল্দে ; প্লেট. অথবা ফিলিমের জন্য প্রথমটি 
ও ব্রোমাইড. কাগজের জন্ দ্বিতীয়টি ব্যবহৃত হয় । 

কাগজের মধ্যে “ওয়েলিংটন” (ড91117502), “আগফা” (488), 
“কোডাক্‌” (৪০৭৪৫), ৭গেভার্ট” (059৩) ও “ইল্ফোর্ডের” 
( 71607 ) ব্মাইড. অধিক পরিমাণে ব্যবহৃত হইয়া থাকে । কাগজগুলি 
কয়েকটি বিভিন্ন বিভাগে প্রস্তুত হয়, বথা--স্পেশাল্‌ স্মঃথ, (909019] 
80)001:), কণ্টা্টি (002005865), সফ্ট (9০1, কারবন্‌ (0৪,১90) 
ইত্য।দি। 

সাধারণতঃ “ম্ম,থ” কাগজগুলি ছোট প্রিন্ট লইবার জন্য ব্যবহৃত 
হয়। ইহাতে আলোক ও ছাঁয়ার প্রতি রেখাগুলি অতি সুন্দরভাবে অঙ্কিত 
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হয়, নেগেটিভ. পাতিলা হইলে “কন্ট্ষ্টি” কাগজে জুফল পাঁওয়! যাইবে। 
বড় নেগেটিভের সময় অথবা! “এন্লার্জ”” করিতে “সফ্ট” অথবা “কারবন্ঠ 
কাঁগজগুলি আবশ্তক-_কারণ তন্দাঁরা৷ প্রিন্ট অতি মনোরম হয় এবং চিত্রকর 
দ্বারা আমর প্রয়োজন অন্গুযারী “ফিনিস্‌*ঃ (ঘ্লঃ0191)) করিয়া লইতে পারি । 

পূর্ব্বোক্ত “প্রিন্টিং ফ্রেমে” নেগেটিভ, ও কাগজ সংবদ্ধ করিরা 
ইলেক্টি ক অথব! গ্যাসের আলোকে “এক্স পোঁজার” দিতে হইবে । ডার্ক 
রূমে কোন কাগজ আবদ্ধ করিবার পূর্বে ইহাঁর কোন দিকে ব্রোমাইড 
স্তর আছে তাহা উত্তমরূপে পরীক্ষা করিয়! লইবেন। এই বিষয়ে ভ্রম 
হইলে কোন প্রিন্টই পাওয়া যাইবে না। একটি কথা স্মরণ রাঁখিলে 
ভূল হুইবে নাঁ। ভার্ক রুমে প্যাকেট হইতে একখানি কাগজ লইয়া 
টেবিলের উপর রাখুন। কিয়ৎক্ষণ পর দেখিবেন যে, উহার ধারগুলি 
ওটাইয়! গিয়াছে--যেদিকে গুটাইবে সেই দ্বিকই কার্যকরী । 

প্রিন্টিং-এর সুবিধার জন্য ৬৩ চিত্র অনুযায়ী একটা ব্যবস্থা করিলে 
ভাল হয়; ইহাতে আলোক হইতে “ফ্রেমে”র দূরত্ব অতি সহজেই নির্দারিত 





৬৩ চিত্র 
ত্রেমাইড়, প্রিন্ট করিবার সরঞ্জাম 


হইতে পারে এবং আমরা সকল সময়েই নিশ্য়তাঁর সহিত কাঁ্ধ্য করিতে 
পাঁরি। যেখানে ইলেক্‌টিক্‌ কারেন্ট আছে সেই স্থানে আমরা ইলেক্টিক্‌ 
আলোক ব্যবহার করিব। গ্যাস হইলে ৫ নং “বার্ণার” ও ইলেক্টিক্‌ 
থাঁকিলে ২০ “ওয়া ট”-ল্যাম্প সচরাচর ব্যবহৃত হয় । 


৭ই ফটো শিক্ষা 


আলোক হইতে নেগেটিভের দূরত্ব ও নেগেটিভের বিশেষত্ব অন্ুযারী 
এক্স পোঁজারের সময় নির্ধারিত হয়। সাধারণতঃ ফ্রেমথানি আলোক 
হইতে ৩ ফুট দূরে রাখা হয়। এই অন্থুযায়ী গ্যাস্‌ বার্ণার হইলে ২০ সেকেও 
ও ইলেক্টি ক্‌ লাইটে ৮ সেকেও্ড এক্স পোজার আবশ্তক হইবে; নেগেটিভ 
পাতলা অথবা অধিকতর ঘন হইলে তদনুযাঁয়ী সময় কম অথবা! অধিক 
হইবে । কাগজ যাহাতে নষ্ট না হয় তজ্জন্ত একটা কাগজকে ডার্ক রুমে 
৪1৫ অংশে ভাগ করিয়া ফেলিবেন। এরূপ একটা ক্ষুদ্র কাগজ লইয়া 
প্রথমে এক্স পৌঁজার দিয়া ডেভেলাঁপ, করিয়া দেখুন কিরূপ প্রিপ্ট হয়-- 
সময় ও আলোক হুইতে দূরত্ব লক্ষ্য রাখিবেন তৎপরে আরও ২।৩ খানি 
উপরিউক্ত কাগজে বিভিন্ন সময় ধরিয়া! এক্স পোজার দিয়! ডেভেলাঁপ. করুন * 
যে প্রিন্টখানি সর্বাপেক্ষা উত্তম হইবে তদনুযারী দূরত্ব ও সময় নিদ্ধারিত, 
করিয়া একখানি সম্পূর্ণ ব্রোমাইভ, কাগজ লইয়! এক্স পৌঁজার দিবেন । 
অধিকতর উজ্জল আলোকে কাঁধ্য করিবার সময়, প্রিন্টিং ফ্রেমের সম্মুথে 
একখানি পাতল! কাগজ (18506 70919: ) আবদ্ধ করিয়! এক্স.পোজাক 
দিলে ভাল হয়। 

উত্তম প্রিন্টের জন্য “এক্স.পোজার” সঠিক হওয়া একান্ত প্রয়োজনীয় 
সময় কম হইলে আমাদিগকে ডেভেলাঁপিং সলিউসনে দীর্ঘকাল কাধ্য 
করিতে হয়-__কিস্ত ইহাতে প্রিন্ট আদৌ সুবিধাজনক হয় না। এক্স পোজার 
অধিক হুইলে প্রিষ্টের “সাদা ও কাল” (8180 & ভয12169 ) ভাব 
অনেক নষ্ট হুইক্বা যায়। 

ডেভেলাপিং-_এক্সপোজারের অব্যবহিত পরেই ভার্ক রুমে প্লেটের 
টায় ব্রোমাইড. কাগজ ডেভেলাপ. করিতে হইবে । আগ্ফা (4809. ), 
কোডাক্‌ (০৪1) প্রভৃতি সগ্ধপ্রস্তুত ডেভেলাপাঁর ছার কাধ্য চলে । 
“পাইরো” কখনই ব্যবহার করিবেন না; কারণ উহাতে 
ডেভেলাপ. করিলে প্রিন্টে বিশ্রী দাঁগ দেখা যায় । 
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নিম্নলিখিত সলিউসন্‌ প্রস্তুত করিয়া! কাধ্য করিতে পারেন-_ 
মেটল্-হাইড্রোকুইনোন্‌ জলিউসন্‌ (015%0-ঢ5:০- 


0011001)9 9০091061030 ) 


মেটল্‌ (19৮০1) **" ৭ গ্রেণ 
হাইড্রোকুইনোন ( [5070000100109 )** ৩৫ ১, 
সোঁডা সালফাইট্‌ (ক্রিষ্টাল্‌) '"* ই আউন্স 
সোড1 কারবনেট.( » ) টি » 5 
পটাস্‌ ব্রোমাইড. ০০৯০ গ্রেণ 
জল ৪ ২০ আউন্দ 


এক্স পোঁজার সঠিক হইলে প্রায় ২ মিনিটের মধ্যে ডেভেলাপিং কার্য 
শেষ হইবে। একত্রে অনেকগুলি প্রিন্ট ইহাতে ডেভেলাপ্‌ করিতে 
পারিবেন। 

*৫এমিডল্” ( 42100] ) সলিউসনে প্রিণ্ট অতি উত্তমরূপে ডেভেলাপ্‌ 
করা যায় ; সলিউসন্‌ প্রস্তুত করিবার পর ২।১ দিনের অধিককাল স্থায়ী 

হয় না। 


নিয্ললিখিত উপায়ে সলিউসন্‌ প্রস্তুত রি 
এমিডল্‌ সলিউসন্‌ (4170100) 3010্1010 ) 
সোডা লালফাইট, (ক্রিষ্টাল্‌) '** ১ আউন্ন 
এমিভল্‌ (&01001 ) *** ৫০ গ্রেণ 
পটান্‌ ব্রোমাইড ২২৮১০ 
জল ২০ আউদ্দ 


ফিক্সিং_ডেভেলাপিং শেষ হইলে, জলে সত্র ধৌত করিয়া প্রিণ্ট- 
গুলিকে ফিক্স করিতে হইবে-- 
হাইপো ৩ আউদ্দ 


2৪ ফুটো শিক্ষ। 


সলিউসন্‌ এসিড ফিক্সিং (৪019 975 ) করিতে হুইলে উহাতে 
$ আউন্স “পটাম্‌ মেটাবাই সালফাইট” মিশ্রিত করিতে হইবে । ইহাতে 
প্রিন্টগুলির উপর কোন অপ্রীতিকর দাগ দেখ! যায় না। প্রায় ১০ মিনিট 
কাল ফক্স, করিতে সময় আঁবশ্তক হয়; ফিক্স করিবার সময় সর্ধ্বদাই 
ডিস্থানিকে এদিক-ওদিক সঞ্চালন করিতে থাকিবেন। গ্রীষ্মের সময় 
যাহাতে প্রিণ্ট নষ্ট না হয় তজ্জন্য ফিক্সিং সলিউসনে ২০ গ্রেণ ভ্র্তোম্‌ 
এল।ম্‌ (0177000 ৪10.) ) মিশাইয়। লইবেন। 

ফিক্স. করিবার পর প্রিণ্টগুলিকে অতি উত্তমরূপে ১৫1২০ মিনিট কাল 
জলে ধৌত করিয়! কাঠের ক্লিপে আবদ্ধ করিয়া শুখাইরা ফেলিতে হইবে । 

ত্রোমাইভ প্রিন্ট অনেক সময় অত্যন্ত ঘন দেখাইলে নিয়্লিখিত 
সলিউসন্‌ দ্বারা উক্ত দোষ সংশোধিত হইতে পাঁরে। ইহা ঠিক নেগেটিভের 
রিডিউসিং (7১990126 ) প্রজিরার স্তায়। 

টুক আয়োডিন সলিউসন্‌ (96০০8 100109 ৪০1061028 ) 


পটাঁস্‌ আয়োডাইভ (7০$. 10719) ... +$ আউন্দ 
আয়োঁডিন্‌ ( 1001019 ) তত * ১ ২০ শভ্রেণ 
জল ৪ ১৯ আউন্স 


কাধ্যের সময় ২০ আউন্স জলে ১ আউন্ন ষ্টক্‌ সলিউসন্‌ মিশাইয়! 
উহাতে প্রিন্টগুলি ফেলিবেন। 'ঘনভাব দূর হইলে পুনরায় হাইপোফিক্িং 
সলিউসনে ফিক্স, করিয়া! জলে উত্তনরূপে ধৌত করিবেন। প্রিন্টের 
কয়েকটি বিশেষ স্থানের ঘনভাঁব দূর করিতে হইলে একটা তুলি দ্বারা 
সেই স্থানে “আয়োডিন সলিউসন্” প্রয়োগ করিবেন । 

ব্রোমাইড. প্রিপ্ট সুদীর্ঘ কাল স্থারী হর । 
(ব্রামাইড, প্রিপ্ট টোন করিবার প্রভ্রিয়! £- 

কয়েকটি কেমিক্যাল সলিউসন্‌ ব্যবহার করিলে ত্রোমাইড. প্রিন্ট 
“সেপিয়।” (99019) টোন করিতে পারা যাঁয়। যেখানে “কালে 
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ও সাদা” (81991 & 17169 ) প্রিন্টে আলোকচিত্র অপ্রীতিকর বলিয়। 
মনে হয়, সেথানে “সেপিয়! টোন্‌ করিলে উত্তম ফল পাইবেন । 

কোভাক্‌ প্রস্তুত “সেপিয়া টোনার” ব্যবহার করিতে পাঁরেন ; অথবা 
নিন্নলিখিত উপায়ে কারধ্যসিদ্ধি হইতে পারে-_ 

সালফাঁইড. টোনিং (9017017179 02170 )--দুইটী “কৃ” 
সলিউসন্‌ প্রস্তুত করুন, ষথ| £-- 


“ফেরিসায়ানাইভ. ল্লিচিং জলিউজন্‌” ( ম191105 87106 
10198,0181170 90117010201 

পটাঁস্‌ ফেরিসায়ানাইড. (7০৮. ['971059,10109) *** ১ আউন্দ 

এমোনিরাম্‌ বোমাইভ (4700077,. 87000109 ) ৮১, 

জল রা 2 5 

উক্ত টক সলিউসন্টাকে অত্যধিক আলোকের প্রভাব হইতে রক্ষা 
করিতে হইবে । এজন্য নীল অথবা হল্দে কাচের আধারে রাখিবেন ; 
“এমোনিয়াম্‌ বোমাইডের+ স্থানে “পটান্‌ ব্রোমাইড.» ব্যবহার করিতে 
পারেন-_-কিন্তু এক্ষেত্রে আরও ই আউন্স অধিক মিশাইতে হইবে । 


টক সালফাইভ্‌ সলিউসন্‌ (9০৫): 
(87017017109 901061092) 
সোডা সালফাইভ. (9০011, 991101)106 ) *** ও আউন্স 
জল ১১৮৮ ১০ ১ 
উক্ত সলিউসন্‌ অধিক দিন সা হয় ন|। 
তৎপরে একখানি প্রিন্টকে পুনরায় জলে উত্তমরূপে ভিজাইর! 
নিয়লিখিত সলিউসনে কাধ্য সমাধান করিবেন-- 
কৃ “ফেরিসাফ়্ানাইড্‌* সলিউসন্‌ *** ১ আউন্স 
জল ৪ ৬৬৬ ১ ০ রঃ 


৭ ফটো শিক্ষা 


এই সলিউসনে প্রিন্টখানি অম্পষ্ট হল্দেভাবে পরিণত হইবে। 
এই রং পরিবর্তনকেই আমর! “ব্িচিং' ( 8198.02:10% ) বলিয়া থাকি। 
তৎপরে জলে কিয়ৎকাল ধৌত করিয়া নিম্নলিখিত “সাঁলফাইড » 
সলিউসনে ফেলিবেন-_ 

টক সালফাইড সলিউসন্‌ *** ১ আউন্স 
ও রা ,, 

এই সলিউসনে প্রিন্টের বং উজ্জল ““সেপিয়াতে” পরিণত হয়। 
পরিবর্তন সম্পূর্ণ হইলে জলে কিয়ৎকাঁল ধোৌঁত করিয়! প্রিন্ট' পুর্ব্বের ন্যায় 
শু করিবেন । 

[ বিশেষ দ্রষ্টব্য ঃ--সালফাঁইড, টোনিং কখনই বদ্ধ ঘরে সম্পঙ্প 
করিবেন না, কারণ এই প্রক্রিয়ায় একপ্রকার বিশ্রী গন্ধযুক্ত গ্যাস 
নির্ঘত হর ও নিকটে কোন ফটোগ্রাফিক বস্ত থাকিলে উহ! 
নষ্ট হইতে পারে । ] 

 ্ অর্থাৎ নীল টোনিং (8159 (00175 ) দুইটা সলিউসন্‌ 
প্রস্তুত করিবেন 


১০ 


(১) 


পটাস্‌ ফেরিসায়ানাইড্‌ ১১৫ গ্রেণ 
সালফিউরিক্‌ এসিড ০৮ ৩০ মিনিম 
জল ১ ২০ আউন্দ 
(২) 
ফেরিক্‌ এমোনিয়াম্‌ সাইট্রেট, ( 9110 80002, 
01078, *** ১৫ গ্রেণ 
সালফিউরিক্‌ এসিভ, ১১... ৩৯ মিনিম 


. জল ,** ২০ আউন্দ 


প্রিন্টিং ও এন্লাজ্জিং ৭ 


ব্যবহারের ঠিক পূর্বেই দুইটা সলিউসন্‌ একই মারায় মিশ্রিত 
করিবেন। প্রিন্টটাকে উত্তমরূপে জলে ভিজাইরা উক্ত সলিউসনে কাধ্য 
করিতে হইবে ; বং সম্পূর্ণরূপে পরিবন্তিত হইলে পর টোনিং ডিস্‌ হইতে 
উঠাইয়৷ জলে ধৌত করিবেন ; দেখা যাইবে যে প্রিন্ট হইতে হল্দে রং 
ক্রমশঃ অপসারিত হইবে । যখন সম্পূর্ণরূপে দুর হইবে, ঠিক সে সময়ে 
জল হইতে উঠাইয়! শুষ্ক করিতে হইবে। 

গ্যাস লাইট কত্রোমাইভ. কাগজ 

এ্যামেচারগণের কার্যের সুবিধার জন্য আঁগফার “লুপেক্স” (07809), 
ইল্ফোর্ড প্রস্তুত “গ্যাস লীইট”, কোডাক্‌ প্রস্থত “ভেলক৷৬ 
(61০১), ওয়েলিংটন প্রস্তুত এস, লি, পি (9.০. ৮.) প্রভৃতি 
কয়েকটি ব্রোমাইড. কাগজ প্রচলিত হইয়াছে । এগুলি সাধারণ ত্রোমাইড. 
কাঁগজের স্ঠায় অতি অল্প সময়ের মধ্যে আলোক দ্বারা আক্রান্ত হয় না, 
তজ্জন্য গ্যাঁস্‌ লাইট ব্রোমাইড. সাধারণ গ্যাস্‌ অথবা ইলেক্টি ক লাইটের 
ছাঁয়ায় নষ্ট হয় না। সুতরাং এই কাঁগজ লইয়া কাঁধ্য করিতে হইলে 
কোনি ভার্ক রুমের আবশ্তক নাঁই। মাত্র একটী বোর্ডের আড়াল দিরা 
ডেভেলাপিং ইত্যাদি কার্ধ্য অনারাঁসেই চলিতে পারে। এইজন্ই উপরিউক্ত 
কাগজগুলিকে “গ্যান্‌ লাইট” আখ্য। দেওয়া হইয়াছে । 

গ্যাস্‌ লাইট কাগজগুলি বিভিন্ন প্রকারের পাওয়া যায়, ষথা £--নরম্যাঁল্‌ 
(102779]1 ), ভিগারান (৮120::0585 ), সফট (9০), কারবণ, 
(09:০:,) ইত্যার্দি। নেগেটিভ, উত্তম হইলে “্নরম্যাল্‌”, *সফ্ট” 
অথবা “কারবণে* প্রিন্ট লইতে পারেন ঃ পাতিল! হইলে ““ভিগারাঁস্‌” 
কাগজ ব্যবহার করিতে হইবে। ইহার ব্যতিক্রম হইলে কোন ক্ষেত্রেই 
উত্তম প্রিন্ট পাইবেন না। 

ত্রোমাঁইভ. কাগজের স্তায় গ্য।স্‌ লাইট কাগজ বাবহার করিতে হইবে । 
সাধারণ নেগেটিভ হইতে প্রিন্ট লইতে হইলে, ২০ ওয়াট ল্যাম্প হইতে ৬ 


৭৮ ফটো শিক্ষা 


ইঞ্চি দূরে প্রা ১২ সেকেওড এক্সপোজার দিতে হইবে ; পূর্বের স্যার ছোট 
কাগজখণ্ড লইয়৷ এক্স পোঁজারের সময় নির্ধারিত করিবেন £ পরে একটা 
সম্পূর্ণ ব্রোমাইড. পেপার লইয়! এক্স'পোজার দিবেন। সাধারণ বোমাইভ. 
'অপেক্ষা গ্যান্‌ লাইট কাগজে এক্স পোজার বিষয়ে অধিকতর সতর্ক হইতে 
হইবে ; কিয়ংকাল অভ্যাসের ফলে অবনত কোন অন্গুবিধা হইবে ন!। 

গ্যাস্‌ লাইট কাগজ ডেভেলাপ্‌ করিতে সলিউসনে জলের মাত্র! 
কিঞ্চিৎ অল্প দ্রিতে হইবে । সগ্চগ্রস্তত ডেভেলাপার লইয়! কাধ্য করিবার 
সময় এই নিয়ম অব্লম্বন করিবেন । 


নিম্নলিখিতভাবে সলিউসন্‌ প্রস্তুত করুন £-- 
মেটল্‌ 5৪৪ ১০ গ্রেণ 
সোডা সালফাইট, 'শ ১ আউন্স 
হাইড্রোকুইনোন্‌ ৯» ৩৫ গ্রেণ 
সোডা কারবনেট (ক্রিষ্টাল ) ১১. ১২ আউন্দ 
পটাস্‌ ত্রোমাইড্‌ ২ গ্রেণ 
জল ২০ আউন্স 


সঠিক এক্স পোজার হইলে ডেভেলাঁপিং চির অতি অল্প সময়ের 
মধ্যে প্রিণ্টে চিত্র পরিস্ফুট হইয়া উঠ্িবে এবং প্রায় ৩০ সেকেণ্ডের মধ্যে 
কাধ্য সমাধা! করিতে পারিবেন । তৎপরে জলে ধোৌতি করিয়া! ১* মিনিট 


কাল ফিক্সিং সলিউসনে কার্য করিতে হইবে। 
এমিডল্‌ সলিউসন্‌ প্রস্তৃত করিয়াঁও কাঁধ্য সমাধান করিতে পারেন-- 
সোড। সালফাইটু 5 ১ আউ্ম 
এমিভল্‌ "৫০ গ্রেণ 
পটাস্‌ ব্রোমাইড, ঠা ই 
জল ** ২ আউন্স 


উক্ত ডেভেলাপার অধিককাল স্থায়ী হয় না; এই নিমিত্ত কারের 
ষতখানি আবগ্তক সেই পরিমাণ প্রস্তত করিবেন । ", 
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প্রিটিং ও এন্লা্জিং ৭৯, 


এসিড ফিক্সিং সলিউসনে কাঁধ্য সম্পন্ন করিলে উত্তম ফল পাইবেন । 
পি ও পি কাগজের স্ঠায় “গ্লসি” (019855 ) অর্থাৎ চক্চকে ব্রোমাইড্‌ 
কাগজগুলিকে গ্লেজ ( 01829 ) করিতে পারিবেন। 


এন্লার্জঞিং ( 80) 8,211) 


সৌন্দ্যবৃদ্ধির জন্য আমর! ছো'টি নেগেটিভ, হইতে বড় প্রিণ্টের ব্যবস্থা 
করি; ইহাঁকেই “এন্লার্জিং” ( 700185175 ) বলে। এন্লাজ্জ করিয়! 
সাধারণ নেগেটিভ হইতে সর্বাঙগন্থন্দর আলোকচিত্র পাঁওয়! যাঁয় ; উপরন্ত 
চিত্রকর দ্বারা আমর] উক্ত চিত্রটাকে আরও সুন্দরভাবে ব্যাক্গ্রাউগ্ড 
ইত্যাদি দ্বারা “ফিনিস্” করিয়া লইতে পারি । 

নেগেটিভ্‌ উত্তম হইলে আমরা ৫০০ হইতে ১০০০ ৭ পর্যাস্ত বড় 
করিতে পারি। ৬৪ চিত্রে ইহার একটা দৃষ্টান্ত দেখান হইয়াছে । 
চিত্রের দঙ্গিণ দিকের 
কোণে অতি ক্ষুদ্র 
সাধারণ প্রিন্ট দেখিতে 
পাইবেন। বাযস্কোপের 
ফিলিম্‌ অনেকেই দেখি- 
যাছেন--ইহাঁতে চিত্রের 
আয়তন ১১৮১ ইঞ্চের 
অধিক হইবে না; কিন্ত 
বখন বায়স্কোপের কল 
হইতে পরদার উপর 
উহার ছাঁয়! পড়ে, উহার ৬৬ চিত্র 
আয়তন প্রায় ১২৮১৫ অটো ফোকাস্‌ এন্লাজ্জার 





৮০ ফটো শিক্ষা 


ফিট। ইহা হইতে ধারণা করিতে পারিবেন এন্লাঞ্জিং কতদুর পর্যন্ত 
হইতে পারে। 

৬৫ চিত্রে আর একটী এন্লার্জিং-এর দৃষ্টান্ত দেওয়া হইয়াছে; 
প্রথমতঃ সাধারণ বক্স ক্যামেরায় ২২১৮ ৩২ নেগেটিভে স্নেপ্ট লওয় 
হইয়াছিল; তৎপরে এন্লার্জ ও ফিনিন্‌ করিয়! প্রিন্ট অতি মনোরম 
হইয়াছে। অনেক সময় নেগেটিভের অগ্রীতিকর অংশ বাদ দির! 
এন্লাঙ্জ করিলে উত্তম প্রিন্ট পাইবেন। কৌশল অবলম্বনে ছুইখানি 
নেগেটিভ, হইতে একই সময়ে ““এন্লার্জমেণ্ট”” লইয়া অতি চমৎকার 
আলোকচিত্র প্রস্তুত করিতে পারিবেন । 

“অটো ফোকাস্‌ঠ (480 2995 ) এন্লার্জার (৬৬ চিত্র) অথবা 
“এন্লাজ্জিং ল্যান্টার্ণ”” ( (0015,:51706 1,8776920 ) (৬৭ চিত্র) ছারা 
উপরিউক্ত অস্ৃবিধাগুলি দূর হইতে পারে। প্রথম যন্ত্রটাতে আলোকের ভন্য 
“ইলেক্টিক্‌ লাইট” ব্যবহৃত হয়; দ্বিতীয় ক্ষেত্রে স্থুবিধা অনুযায়ী গ্যাস্‌ 
অথবা . ইলেক্টিক্‌ 
ল্যাম্প ব্যবহার 
করিতে পারিবেন 
"অটো ফোকাদ্‌ 
এন্লাজ্ঞার ”-এর 





হোল্ডারে নেগেটিভ 

আরদ্ধ করিয় 

৬৭ চিত্র টেবিলের উপরে 
এন্লার্জিং ল্যান্টার্ণ ব্রোমাইড কাগজে 


“এক্স পো জা র” 
দেওয়া হয়; ইহাতে এমন জুন্দর ব্যবস্থা আছে বে, এন্লাজ্জারটা উপর 
দিকে উঠাইলে এন্লাজ্জমেন্ট বড় হইবে ও তৎসঙ্গেই ফোঁকাসিং সঠিক 





“সাথী” চিত্রে--ফানন এবং সায়গল 
পরিচালনা ; ফী মজঈমদার 
নিউ থিবেটাসের চিন 


॥. 
৪1058 
॥ 1871 1 


পা 1 
॥ 
(074 


%) 
4101 
মা! 





অধিকার" চিত্ে-বড়'া, বুনা ও চিলেধ 
গরিচালনা £ গরনথেশ বড় 
নিউ গিটারের চি 





হইয়া ঘাইবে। কৌডাক্‌ প্রস্তত “টে। ফৌঁকাস্‌ 
আঁইকন্‌ প্রস্তত পমিরৌফট্‌” ( 811:0029৯) এন্নার্জীর সমাধি 
গ্রচলিত । 

এনলার্ছিং ল্যান্টাণ ” দু হইতে দেওয়ালের উপয় আবদ্ধ ব্রোমাইড 
কাঁগজে এক্সপৌজীর দেওয়। হয % ইহীতে (ক ্টযাণ্ড ক্যামেরার যায় 
ফোঁকামিং-এর ব্যবস্থ' আছে) এইরূপ এন্লার্জজবে মেগেটিভের আঁংশিক 
ভাগ অথবা দুইখানি নেগেটিত্‌ একত্র করিয় এন্লার্জ করা যাঁগ। অন্প ব্যয়ে 
যাহাতে «এন্লাঞ্জিং ল্যাটার্নের” সুবিধা গাঁও! যায়। তজ্ঞ্ঠ “জাইম 
আইকন্ঃ মিবেকা, এন্লাঁজ্িং এট্যাচ্মেন্ট (11782 [001512108 
1১065000090 ) অথবা কোডাক্‌ প্রস্তত হোম এন্লার্জার ( 0299 
77018797) গ্রচলিত করিয়াছিল (৬৮ চিত্র) 

একটা সাধারণ ফোল্ডিং পকেট ক্যামেরা ইহার সহিত আঁবনধ করিয়া 
কার্য সম্পাদিত হইয়া খাবে: ৃ 

সাধারণ প্রিন্টের হাঁয় এন্লীর্জিং-এর সগয়ে, ছোট ব্রোমইড, 
কাগজে প্রথমে বিভিন্ধ প্রকার এক্স পৌজার দিয় সঠিক সময় নির্ধারিত 


৮২ ফটো শিক্ষ। 


করিবেন। ত্রোমাইড, কাগজ ডেভেলাপ্‌ করিতে যে সলিউসন্গুলি 
ব্যবহৃত হয় তদ্দারা এন্লার্জমেণ্টর সময় কার্ধ্য সমাধান করিতে পারিবেন। 


মাউন্টিং (14091761706) 


প্রিন্ট অথব৷ এন্লাজ্ঞমেন্ট গুলিকে নির্দিষ্ট আয়তন অনুযায়ী করিবাঁর জন্য 
আমর! টিমার ( [1001097) (৬৯ চিত্র) ব্যবহার করি। ততৎপরে এরোরুটের 
আটা অথবা সগ্ভপ্রস্তত মাউন্টিং 
পেষ্ট (110006106 709869 ) 
দ্বার! প্রয়োভন অনুসারে বিভিন্ন 
প্রকার মাউন্টের উপর আবদ্ধ কর! 
হয়। “পেষ্ট” প্রয়োগ করিবার 
পূর্বে প্রিন্টগুলিকে অতি উত্তম 
রূপে জলে ভিজাইয়৷ লইবেন; নটি? 
মাউণ্টে আবদ্ধ করিবার পর উমার 
একখগড স্পঞ্জ (93790972059 ) জলে অল্প ভিজাইয়। লইবেন ; তৎপরে 
ইহ! দ্বারা প্রিন্টের উপর চতুর্দিকে চাঁপ দিয়া অতিরিক্ত জল, মাউ্ট 
ও প্রিন্টের মধ্য হইতে বাহির করিয়া দ্রিবেন। “স্িপইন”” (9119-1 
10015) মাউন্টে “পেটের” আবশ্যক হয় না। অনেকগুলি প্রিণ্ট 
একত্রে রাখিবাঁর জন্ত বহুপ্রকারের এল্বাম্‌ (41097) পাঁওয়। যায় । 

মাউণ্ট করিবার পর আলোক চিত্রগুলিকে ইচ্ছামত বীধাইয়া 
লইতে পারিবেন । 





জাইস্‌ ভিউ আইকন্‌ 


ক্যামেরা ক্রয় করিবার সময় “জাইস্‌ আইকনের” নাঁম মনে রাঁখিবেন। জাইসের 
ক্যামেরা সর্ধজনবিদিত ; ইহা বহুবর্ষব্যাপী ফটোশিল্পের উৎকর্ষ সাধনে নিয়োজিত 
রহিয়াছে । আপনার প্রয়োজন অনুযায়ী বিভিন্ন প্রকারের ক্যামেরা পাইবেন। 


বক্সা ০টঙ্গর নং ২ 

অধুনাতন উন্নত প্রণালীতে প্রস্তুত বক্কা, 
ক্যামেরার মধ্যে ইহা বিশেষভাবে উল্লেখযোগ্য ৷ 
ইহা এমন অভিনব প্রণালীতে গঠিত যে এই 
ক্যামেরায় আপনি একই ফিলিমে কখনই 
দুইবার “এক্স পোজার” দিতে পারিবেন না। 
পোর্ট্রেট. লেন্স ফিট. কর! থাকে । 

৩৮২৯ চিত্রের উপযোগী 
ক্যামেরা মূল্য... ২২০০ 





2৬ 
“বক্স-টেঙ্গর” নং ২ 
এরাবক্সা-_ 
প্রথম শিক্ষার্থীর উপযোগী ও 
অতি উৎরুষ্ট লেন্স, ফিটু করা 
আছে। ইহা অতি অল্লায়তন 
বিশিষ্ট । মুল্য অল্প হইলেও 
ইহাঁতে অতি উত্তম আলোকচিত্র 
লইতে পারিবেন। 
২২৮১ ১৯৮ চিত্রের 
উপযোগী মূল্য *.* ৯২২ 
৩৮৮৯ ২৯৮ চিত্রের চে 
উপযোগী মুল্য ... ৯২০ “এরাবক্স৬ 
এড্ডেক্ার ভাট এগু তকাম্পানী লিমিট্টেভ, 
কলিকাতা -- মাদ্রাজ -- বোম্বাই 
1২ 2)0াতা 8100১ 20 051০96১ [50655 80 1391525, 





সিম্লেক্স, 
৪8৮ ১৩$ আয়তনের প্লেট ও' 
ফিলিম্‌ প্যাকের উপযোগী । 
প্লেট ক্যামেরার মধ্যে ইহার মূল্য 
অতি অল্প অথচ ইহার গঠন অতি 
সননর | ছুই প্রকার লেন্স, সমেৎ 
পাওয়া যায়- গোয়ার্জ ফ্রণ্টার 
এফ./৯ 'অথবা নোতার এযান্ঞ্যাস্‌ 
টিগম্যাট, এফ./৬৩; ইহা ভার্তাল্‌ 
শাটারযুক্ত-_ 





্ গোষ়ার্জ লেন্স, সমেৎ মূল্য ২৯২ 
সিম্প্লেক্স” নোভার লেন্স, সমেৎ মূল্য ৪৪২ 


"মক্সিমার"-ইহা অতি উত্তম প্রেট ও ফিল্স | 
একস্ে্সানবেব। কাদের এ ৯৯২ ন্ানরা? বল 
অতি দৃঢ়ভাবে প্রস্তুত। ইহার 
ফোকাসিং স্রীন্‌ দেওয়া হয়। 
৩২” ১২২ আয়তনের 
_ ছবির উপযোগী__ 
জাইস্‌ টেসার গ্যান্ঠ্যাস্টিগ- 
ম্যাট, এফ ৪.৫ লেন্দযুস্ত ও 
কম্পুর শাটার সমেৎ -'* ১৭৪২ 
৪8 ৯৩২” আয়তনের 
ছবির উপযোগী 
জাইদ্‌ টেপার খ্যান্ঞ্যান্টিগ- 
ম্যাট, এফ ৪'৫ লেন্সযুক্ত ও 
কম্পুর শাটার সমেত '** ২১৬২ “মেকিমার” 
সোল্‌ এজেপ্টস্‌ £ এচ্ডেক্ার ভাট. এণ্ড ঢকাং লিমিটেড, 
কলিকাতা -- মাদ্রাজ -- বোদ্বাই 





জাইস্‌ আইকন্‌ 


নুপার আইকন্ট 
অতি উত্তম আলোকচিত্র লইতে হইলে বে সকল 
সরঞ্জাম প্রয়োজন, এই ক্যামেরার মধ্যে সমস্ত- 
গুলিই বিগ্ভমান। ইহাতে ডিস্ট্যান্স মিটার আবদ্ধ 
থাকায়, কখনই ফোঁকাসিং করিতে ভ্রম হইবে না। 
বদ্ধ অবস্থায় একটা বোতামে চাপ দিলেই ক্যামের৷ 
সম্পূর্ণভাবে উনুক্ত হইয়া! কার্য্যোপযোগী হইবে । 
ফিল্টার সমেৎ ক্যামেরা বন্ধ করিতে পারিবেন । 
৩২৮২৪ ও ২৯১ ১৬ সাইজের পাওয়া যার । 
শেষোক্ত ক্যামেরায় পর পর একই ফিলিমে 

"হুর আইকন্টা” ১৬ খানি চিত্র পাইবেন । 

স্থপার আইকণ্টা নং ২--( ২৪” ১ ১৯) 

জাইস্‌ টেসাঁর এফ ৩'৫ লেন্স ও কল্পূর শাটারযুক্ত মূল্য *** ২৯৩২ 
সুপার আইকণ্টা নং ২--( ৩২” * ২৯) 

জাইস্‌ টেসাঁর এফ ৩.৫ লেন্স ও কম্পুর শাটারযুক্ত মূল্য *'" ৩৩৮২ 


ক্যামেরার সম্পূর্ণ তালিকার জন্য আপনার পরিচিত দোকানে অথবা 
আমাদিগের নিকট আজই পত্র রি 


জাইস্‌ আইকন্‌ ফিলিম 





জাইদ্‌ আইকন ফিলিম্‌ তিন প্রকারের প্রস্তুত 
হয়--স্যাপ্ডার্ড, অর্থোক্রোম এবং প্যান্‌ ক্রোম । 
সকল সাইজের পাঁওয়া যাঁয়। ব্যবহারে আপনি 
ইহার উত্তম গুণ বুঝিতে পারিবেন । 





“লাই টা ফিলিম্‌” 


সোল্‌ এজেন্টস্‌ £ এচ্ডেয়ার ভাট এণ্ড €কাং লিমিন্টেভ, 
কলিকাত। -- মাদ্রাজ __ বোঁ্বাই 
এ) 07) ও 00১ 7270 0801০062) চ20125 90 70010027- 


জাইদ্‌ (তই) আইকন্‌ 
“জাইস আইকনের” কয়েকটি আবশ্যক ফটোগ্রাফির সরঞ্রাম 


এক্স ০পাজার মিটার 
জাইস্‌ আইকন্‌ *“হেলিকন্” ফটো 
ইলেক্টিক এক্সপোজার মিটার 
মূল্য-৬৩২ 


জাইস্‌ আইকন্‌ 
ভিস্টান্স, মিটার 


আলোকচিত্র লইতে দূরত্ব সম্থন্ধে 
সন্দিহান হইলে জাইন্‌ রেঞ্জ ফাইগার 
ব্যবহার করুন। ইহাতে আপনার যথেষ্ট 
স্থবিধা আছে। মূল্য-২২।০ 





হেলিকন্‌ এক্সপোজার মিটার 


চ011001% 07500927604 0/51 


মিন্রোফ্ষট এন্লাজ্জার 


আমাঁদিগের এই যন্ত্র এন্লার্জিং প্রক্রিয়া অতি সহজ- 
সাধ্য করিয়াছে ॥ ব্যবহাঁরেই আপনি ইহা! বুঝিতে 
পারিবেন। 


৩২১২২ ইঞ্চি নেগেটিভের উপধোগী, 
নোভার ৬৩ লেন্স সমেত *** মুল্য--১২৬২ 
জাইস্‌ টেসার ৪.৫ লেন্স সমেৎ মুল্য--১৬০২ 
৩১৯৪$ ইঞ্চি নেগেটিভের উপযোগী, 
নোভাঁর ৬*৩ লেন্স সমেৎ '** মুল্য--১৭০২ মিরোফট, এন্লার্জার 
জাইস্‌ টেসাঁর ৪৫ লেন্স সমেৎ মূল্য--২১৮৯৬ 11700106012 হত 


সোল এজেন্টস্‌ :--এঢডক্লার ভাট এগু তকাং লিমিঢ্টেভ্‌ 
মাদ্রীজ-_কলিকাতী--বো্বাই * 
4101 0070 8 00 শু) (09150659 8150:55 80130104525, 





জাইস্‌ আইকন্‌ 


“০মাভিকন্” 
১৬ মিলিমিটার ফিল্মের উপযোগী 
চলচ্চিত্র ক্যামের]। 


ইহা অতি আধুনিক পপ্থায় প্রস্তুত এবং ইহার মধ্যে 
শিল্পের যে চরম উৎকর্ষ বিদ্যমান--তাহা আর 
& কাহারও প্রস্তত ক্যামের!য় দেখিতে পাইবেন ন। 
ঠা লেন্সের সহিত “ভিস্টেন্স, মিটার” আবদ্ধ থাকায় 
ফোকাস্‌ করিঝর অত্যন্ত সুবিধা-_একাপোৌজারের 
স্পীড প্রতি সেকেণ্ডে ১২, ১৬, ২৪ অথবা! ৬? 
খানি ছবির গতি অনুসারে পরিবর্তন করা যাঁয়। 
পুব্ব হইতে যত ফুটু ছবি লইতে ইচ্ছ। হয় তাহ! 
নির্ধারিত করিয়! যস্থ চালিত হইতে পারে । ইহাতে 
ফিল, অধথ! নষ্ট হয় ন|। 
বিখ্যাত জাইস্‌ সে।ণার এফ, ১.৪ লেন্স 
সমেত ৮, ১৮ ১৩৯৩, 





8 র্‌ এ... ধু 
“মেভি ₹ন” 


১৬ মিলিমিটাঢরর বারচ্ক্ষাপ ০মশিন্‌ 


“ক্িনক্ুস” প্রচেষকুর 


গৃহে, স্কুলে অথব! ক্লাবে চলচ্চিত্র দেখাইঝার আদর্শ 
যগ্ত। সহজেই স্থানাস্তরিত করিবাঁর জন্য ইহ! হদৃ- 
ভাবে প্রস্তত। (আয়তন--১৪+১১১১৮৮)। 
ল্যাম্পহাউস বাহিরে থাকায় ফিল্মে অধিক উত্তাপ 
যাইতে পাঁরে না | ২০*, ৩৭৫ অথবা ৫** ওয়াট, 
বান্ধ, আবদ্ধ হইতে পারে। পরদার উপর চিত্রের 
আকার ১৬ ফিট, পর্যান্ত পাওয়া যায় । কিনক্স, মডেল 
'এন্‌ ১১* হইতে ১৪০ এবং ২১* হইতে ২৫০ 
ভোপ্টের উপযোগী রেসিষ্টযান্স, সমেত -.. ৮০৫২ 






“কিনক্স, সিনে প্রযেক্টর"' (মডেল এন্‌) 
এডেয়ার ভাট এণ্ড কোং লিমিঢটভ, 
কলিকাতা -_- মাদ্রাজ -- বোষাই 
4৯171110607 80 005 00 081০005১ 150155 80301000285, 


বং এ 
তত এ 
তবলা 





'ইহ্াল্ী | 
পারত্ভোল? ক্যামের। 


ইহাগী রোল্‌ ফিলিম্‌ ক্যামেরায় 
আপনি অতি উত্তম আলোকচিত্র 
পাইবেন বিশেষতঃ এই ““পার- 
ভোলা” মডেল যন্ত্রে। ইহার 
আয়তন অল্প ও ব্যবহারে অত্যন্ত 
ন্থবিধা। ক্যামেরা সর্বদাই 
আলোকচিত্র লইবার অবস্থায় 
থাঁকে। রাত্রে চিত্র লইবাঁর জঙ্ট 
এফ/২ লেন্স বুক্ত বিশেষ ক্যামেরা 


'পারভোলা' পাইবেন। 
মডেল ত্এ” ও গ্বি” ১৮৯ ১২৮ সাঁইজ--টেপার ৪"৫ লেন্স. যুক্ত ৮৮৪ ১৯৯. 
মডেল “এ” ও “বি” ২২১১৬ সাইজ-_টেসার ৪৫ লেন্স যুক্ত *.. ১১৯২ 
মডেল ৫৫৫১, ১৮১ ১৯৮ সাইজ - বাঁওটার এফ|২ লেক্সা, যুক্ত ৫ ২৪৫ 
৫৫ “এলুসাক্টী” কণযাসেসর। 


কদ্রায়তন রিফ্রেস, ক্যামেরার মধ্যে 
আদর্শ । এরপ নিখুতভাবে প্রস্তুত 
রিফ্রেস, ক্যামের! অন্যত্র পাইবেন না । 
আয়তন এত চমৎকার যে হাতে ধরিয়। 
আলোকচিত্র লইতে কোন অস্থবিধা হয় 
না। ৬ সেকেণ্ড হইতে টা 
সেকেও পর্্যস্ত এক্স পোৌজার দেওয়! যায়। 
সহজেই একটী লেন্স, উন্মোচন করিয়া 
বিভিন্ন লেন্স, ক্যামেরা আবদ্ধ 
করা যায়। 


এফ ৩৫ লেম্ন পমেত 
মূল্য """. ২২৫১ 


দশ 7 টু নন টা | 
বর ন১ 

* পর টি ৫ ১ 
৪ রা ৮ 6 তত, টা রী 

টি *£ ৫//প ত 

শ্ রসে 

এট ৬ ” টি 

রে 






০/০5০-৪41০ 


ষ্7117 






০ 


রাত্রে ছবি লইবার উপযোগী -এক্সাকট৷ এফ 1২ লেন্স যুক্ত মূল্য *** ৪৮৮৭ 


এক্স! “জুনিয়ার/---এফ/৪*৫ লেন্স, যুক্ত মূল্য 


১৩৫৬২ 


সোল এজেন্টস্‌ঃ মঙ্গলভয় এও ০কোং 
8 ৮২, শঙ্তুনাথ পণ্ডিত স্টীট, কলিকাতা 





“কিনে এক্সাক্টা” 
টেসাঁর (]988) এফ/২'৮ লেন্স সমেত 
সোণার (3০00%1) একা ,, ১, 


“প্রোজেন্সান্‌ লুমিনাকঝ্স ও 


সাধারণ প্রিন্ট অপেক্ষা এন্লার্জমেন্ট, অধিকাংশ 
ক্ষেত্রেই,“স্ন্দর হয়--ইহা ঘ্যামেচারগণ অনুভব 
করিয়াছেন! প্রোজেক্সান্‌ লুমিনাক্মে অতি সহজেই 
আপনি এন্লার্জ করিতে সক্ষম হইবেন। এই যক্ত্রের 


র্বিহার প্রণালী অতি সহজ । 


এক্‌সাঁক্টা ক্যামেরার লেন্স ইহাতে আবদ্ধ করিয়া 
কাধ্য সম্পন্ন করা যায়। সুতরাং ইহাতে কোন 
১২৮৭ 


লেন্সের আবশ্তক হয় না। মুল্য 


ফিলিম্‌ আবদ্ধ করিবার ফ্রেম মুল্য '.. 


পইহালী কিঢেন 
এক্সাক্টা” 


এই ক্ষুদ্রায়তন রিক্রেব্স, ক্যামেরায় 
১” ১১২" আয়তনের ৩৬ খানি 
আলোকচিত্র পর পর লইতে 
পারিবেন। ৩৫ মিলিমিটার 
প্রস্থযুক্ত চলচ্চিত্রের ফিলিমই 
এই ক্যামেরায় আবদ্ধ করা যায়। 
এলুমিনিয়ামের  বডি-_ছুইবার 
এক্স পোজার যাহাতে না হয় 
তাহার সুব্যবস্থা আছে । ফোকাল্‌ 
প্লেন শাটার । হত সেকেপ্ 
অবধি এক্স পোঁজার হইতে পারে-_ 
বিভিন্ন প্রকারের লেন্স আবদ্ধ 
করিবার ব্যবস্থা আছে। 


জেনার (50978) এফ/৩৫ 
লেন্ল সমেত "** ৩৩০২ 
** 8৪8৮৭ 
িউি ৭৬৫. 





8115 ২ 


সোল্‌ এজেন্টস্‌ £ মঙ্গলভরপ এগ্ড €ক্ষাং 
৮১ শভুনাথ পণ্ডিত সীট, কলিকাতা 





বিখ্যাত ক্যামেরা ও তৎংসংক্রান্ত 
যাঁবতীয় সরঞ্জাম আমাদিগের 
নিকট সর্বদাই পাইবেন। 


সম্পূর্ণ সচিত্র তালিকার জন্য আজই পত্র লিখুন 


৪5 ভল5 ভনাজ্ছ1 ভিলও 
৫1১১ ধন্মতিল। শ্ত্রীট 
১০) 
চিন, ভ্নি১ ভ্লাজ্ডা ভিলঃ 
১৭০১ ধন্মতলা স্ত্রী, কলিকাতা 





নর জন্টা গা 
এ প্রাথমিক শিক্ষা দিয়া থাকি। 
এই কোম্পানী দীর্ঘ ১০ বদর অভিজ্ঞতা 

ডেতেলাপিং, প্রিটি 


ও দক্ষতার সহিত উতর এনলার্জিং, 
₹ প্রভৃতি যাবতীয় কাধ সরবরাহ করিয়া আজ বিখ্যাত ও 
সরধরাদী গ্রশংসনীয় হইয়াছেন 
পত্র লিখিয়া অন্নসন্ধান করুন, বৃখা গ্রলৈভন ও প্রধধ্চমার ভর নাই। 
৩০ 
157-8, 01421121 $ 
1১01019 : 6]. 22903 


07981, ০1080৫. 





একই বায়স্কোপ মেসিনে ছুই সাইজের 

ঘ্যামেচার ফিলিম চালাইতে পাঁরিবেন। 
ভিট্মার ডুও প্রচুর 
(1916208, [080 77019০$০:) 

এই মেসিনে ৮ অথবা ১৬ মিলিমিটার, 

৯৫ অথবা ১৬ মিলিমিটার, ৮ অথবা 

৯৫ মিলিমিটার ছবি দেখিতে 

পারিবেন । 
এফ ১৬ লেন্স সমেত মূল্য--৫২০ 





বিশেষ বিবরণের জন্ত আজই পত্র লিখুন। 


সি, সি, সাহা লিমিটেড [ বাংলা, বিহার, উড়িস্ত। ও আসামের 
১৭০, ধর্মতল! প্রাট, কলিকাতা . একমাত্র পরিবেষক ] 





এযাঁতেচার ফটো গ্রাফারগণের 
জন্য বিশেষ ব্যবস্থা 
ডেভেলাপিং, প্রিন্টিং এন্লার্জিং ও 
ফিনিসিং --*- ৮৮ প্যামেচারগণের 
কাঁধ্য বিশেষ যত সহকারে করা হয়। 
সকল প্রকার ক্যামেরা, ফিল্ম, প্লেট, পেপার 


প্রভৃতি যাঁবতীয় ফটো সরঞ্জাম কে সকল 
সময়ে মজুত থাকে ।. 


ট্রেভার্স বুরে। 
রেডিও, গ্রামোফোন, বাচ্বনত্র রেফ্রিজারেটার, রেকর্ড প্রভৃতি যাবতীয় 
সরঞ্জামের জন্য উত্তর কলিকাতার একমাত্র পরিবেশক । 


; ৮২, শ্যামবাজার দ্্ীট ১ কলিকাতা ফোন- বড়বাজার ৬২০৬ 





ঢকাভডাঢকর ৬-২০ পপুলার ০পোাঞ্রেই "আউনি” 
সম্পূর্ণ নুতন ধরণের ব্রাউনি--পোর্ট্রেট, লেন্স, 
সমেত। সকল প্রকারের ফটো-_গুপ, দৃশ্তাদি, 
ব্যক্তির আলোকচিত্র প্রভৃতি সফলতার সহিত 
লইতে পারিবেন । “ইন্স টেন্টেনিয়স” এবং 
“টাইম” দুই প্রকার এক্সপোজারের ব্যবস্থা 
আছে। ৬-২০ সাইজ ফিলিমে ৩৯৮২ 
আয়তনের ৮ খানি আলোকচিত্র পাঁইবেন। 

মূল্য--80০ 





৬-২০ “০কোভাক্‌” জুনিয়ার ক্যামরা 
অল্প মূল্যের মধ্যে অতি উচ্চাঙ্গের ফোল্ডিং ক্যামের!। 
সহজেই বন্ধ ও উন্মুক্ত করা যাঁয়। চাঁরিপ্রকার কোঁডাক 
এান্ধ্াস্টগ্যযাট লেন্স, ব্যবহার কর! যায় এবং 
5ইত্ সেকেণ্ড পধ্যস্ত এক্সপোজার দেওয়া যাঁয়। 
আলোকের বহু তারতম্য সত্তেও ঘরের মধ্যে বা বাহিরে 
অতি উত্তম আলোক চিত্র লওয়। যাঁয়। ভিউ ফাইগার 
আধুনিক প্রণালীতে প্রস্তত ও ব্যবহারে অত্যন্ত 
ন্ুৃবিধা | ক্যামেরা! দেখিতে মনোরম “কে, ৩” শাটার 
ও কোডাক এ্যান্এ্যাস্টিগৃম্যাট, এফ. ৮৮ লেন্স সমেত। মূল্য-_২৯1০ 


০কাভাকৃ “০রটিনা”ক্যাচমর। 
অল্পমূল্যের হ্ষুদ্রীয়তন উচ্চাঙ্গের ক্যামেরা । 
“জেনার” এবং ৩৫ লেন্স, সমেত-- 
কম্পুর শাটার ছারা ১ হইতে তষঈট 
সেকেগু পর্যন্ত এক্সপোঁজার দেওয়। যায় । 
ইহা! ব্যতীত “ত্রীফ. টাইম” ও “টাইম” 
এক্সপোঁজারের ব্যবস্থা আছে। সর্বাবস্থায় 
সকল প্রকার আলোকচিত্র গ্রহণে ্‌ 

“রেটিনা” বিশেষ উপযোগী । ৩৬ খানি এক্সপোঁজার দেওয়া! যার এরূপ রোল 
ফিলিম পাইবেন। কোডাঁক প্রস্তুত “ইন্ফ্রা-রেড* “কোডাক্রোম” ইত্যাদি ফিলিম 
এই ক্যামেরায় ব্যবহার করিতে পারিবেন। ইহার জন্য সকল প্রকারের ফিল্টার 
লেন্স, পাইবেন। মূল্য--১৯৫ 
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ত্ষাডাতকর ক্যাতসবর। 


কোভাক ক্যামেরা জগদিখ্যাত। নান! প্রকারের বক্স ব্রাউনি, ফোল্ডিং 
ক্যামেরা, ক্ষুদ্রায়তন এবং চলচ্চিত্র গ্রহণের সিনে ক্যামের! পাওয়া যায়। 
যাহাতে সকলেই ক্রয় করিতে পারেন তজ্জন্ত বিভিন্ন মূল্যের ব্যবস্থা 
কর। হইয়াছে--অতি শুক বিচারকও সন্তোষ লাভ করিবেন । 


পসলিন-কোডাক” ৮ 


সর্বসাধারণের উপযোগী চলচ্চিত্র লইবার 
সিনে ক্যামেরা । অল্পমূল্যে ক্রয় করিতে 
পারিবেন এবং চিত্র লইবাঁর ব্যর অতি 
অল্প। ইহার বিশেষত্ব এই যে অন্ঠান্ত 
ক্যামেরার তুলনায় ১ ফুট ফিলিমে ৪ ফুটের 
কাধ্য সম্পন্ন হর । “কোডাক্রোম” ফিলিম 
সংযোগে স্বাভাবিক রঙ্গীন আলোকচিত্র 
গ্রহণ করা যায়। 
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ম্যাগাজিল্‌ সিঢেন “০কাডাক” 


কোডাকের অতি উচ্চাঙ্গের গ্যামেচার 
বাবহীরোপবোগী সিনে ক্যামেরা । ফিলিম 
আবদ্ধ করিবার কোন প্রয়াস করিতে হয় 
না--এমনভাবে বিশেষ ফিলিম আঁধার 
ম্যাগাজিন্‌ প্রস্তুত করা হইয়াছে। তিন 
প্রকার স্পীড. দ্বারা চলচ্চিত্র গ্রাহণ করা যাঁয়। 
সকলপ্রকার - টেলিফটো! লেন্স পাইবেন। 
ইহা! দ্বার! বহু দূরস্থ বস্তর স্পষ্ট আলোকচিত্র 
পাইবেন । আরও নানাপ্রকারের বিশেষত্ব এই 
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ক্যামেরায় সন্নিবিষ্ট হইয়! ইহাকে অধিকতর চিত্তাকর্ষক করিয়াছে 
কোডাক গ্যান্ঞ্ান্টিগ্ম্যাট এফ. ১৯ লেন্স সমেত মূল্য--৪৫০২ 
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